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WPROWADZENIE

Mamy nadziejg, ze mito spedzacie czas od wypuszczenia
pierwszej edycji naszego czasopisma. ByliSmy bardzo mile
zaskoczeni, ze pierwsze wydanie Technoids osiagneto status
'najbardziej popularnego' na BeBits, w tak krotkim czasie
bylto ponad 400 pobran.

ZostaliSmy takze zaszczyceni tym, ze kilku znaczacych osob
ze wspdlnoty BeOS'a skontaktowalo sig¢ z nami aby poprzeé
nasz projekt. Otrzymali§émy wiele cennych sugestii od
Bernd'a Korz'a i wielu wielu innych ludzi. Serdecznie wam
dzigkujemy !

Chcemy podzigkowa¢ takze ttumaczom. Przettumaczyli oni
pierwsze wydanie Technoids na swoje jezyki narodowe. Tak
wigc mozesz teraz czyta¢ nasz magazyn w wersji niemie-
ckiej, angielskiej, greckiej, francuskiej, a takze polskie;.
Podzigkowania dla Remi'ego Grumeau, Adama Szczech
1 Thanassis'a Anastassiou za te thumaczenia.

Otrzymali$my réwniez nowy, bardzo dobry uktad graficzny
od Joao Carvallho (Portugalia). Wtasnie tego uktadu uzyto
w drugiej edycji czasopisma. Dzigkujemy Joao.

Na tym nasze podzigkowania si¢ nie koncza. Dzigkujemy
naszym wiernym czytelnikom. Bardzo dobrze skorygowali
1 ocenili nasz magazyn. Mamy nadziejg, ze artykuty beda
trochg bardziej "profesjonalne".

Zapraszamy do nowej edycji, i zyczymy przyjemnych wrazen

Zyczy Redakcja Technoids

Matthias Breiter, Florian Thaler oraz Lelldorin
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TECHNOIDS

The free BeOS magazine

Co mozemy robic lepiej?

Ktére pozycje sq interesujace a ktore
nie sg ?

Co chciatbys$ zobaczy¢ w Technoids?

Napisz nam swojg opinie

Szef redakgcji:
Matthias Breiter

Cztonkowie grupy:
Christian Albrecht, Florian Thaler

Oprawa graficzna:
Joao Carvallho

Pisz sugestie na naszym forum
www.technoids.tk

lub na adres email
technoids@morgentau.org

Mozesz sprawi¢ aby nasz magazyn
stawat sie lepszy.

Pisz jakie znasz sztuczki, jak
rozwigzywac¢ problemy, lub jak
pracowac tatwiej i przyjemniej pod
BeOS'em.

Powiedz nam jakich aplikacji
uzywasz najczesciej i bez ktérych nie
mozesz sie obejsc!

Przys$lij nam SWOJ program,
przetestujemy go i zrobimy o nim
raport!

Zawsze odpowiemy na wasze reakcje
i mamy nadzieje, ze polubicie nasz
magazyn!

z serdecznymi pozdrowieniami,wasza
redakcja Technoids-Team & Co!

www.technoids.tk

The free BeOS magazine
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OpenBeOS

www.openbeos.org

Wywiad z Axel'em Dorfler'em

Z openbeos.org

Axel Dorfler poswigcit
trochg swojego cennego
czasu, aby odpowie-
dzie¢ Technoids na
pewne interesujace
pytania zwiazane
z OpenBeOS’em. Jako
gtowny programista
w projekcie i1 pierwszorzedny kontakt, Axel
szczegolnie zasluguje na nasz respekt.

technoids Bylo by mito gdyby$ zaprezen-
towat siebie naszym czytelnikom.

axel Nazywam si¢ Axel Dorfler, urodzitem sig
w 1976 1 w tym momencie studiuj¢ "Komputery
Lingwistyczne i Sztuczna Inteligencje" na
Uniwersytecie w miejscowosci Osnabriick.

technoids Kiedy (i jak) wpadt ci w regce
BeOS?

axel Bylo to zwigzane gtownie z moja osobista
niechgcia do Windows. Bytem uzalezniony od
AMIGI 1 od wszystkich wersji Windows ’a
starszych od NT, ktére nie sa tak naprawde
systemami operacyjnymi.

Az do 2000 roku, nie posiadalem wtedy nawet
"IBM PC". Wyprobowatem BeOS’a 3.x na
PC’cie mojego ojca, ale ta wersja uruchamiata
si¢ tylko w ‘b/w’(czarno biatym kolorze)
w rozdzielczosci 640*%480 — co nie wprawiato
w zbyt wielkie zdumienie. Nawet zwykte
popularne aplikacje czgsto si¢ ‘wywracaty’
kiedy testowatem system. Wigc nie
interesowatem si¢ BeOS’em przez dtugi czas.
Bytem zarejestrowany jako programista
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w firmie Be. ale pewnego dnia przestali
przysyta¢ jakiekolwiek informacje. OK, nie
bylem aktywny w tym czasie i myslg, ze to byta
przyczyna. Dziato sig to jeszcze zanim zostat
wydany pierwszy BeBox.

Po 3 miesiacach uruchomitem swojego
wlasnego PC’ta, zostal wtedy wydany BeOS 5
PE i zaczatem ponownie na nim pracowacé. Moj
PC ‘czut si¢’ wcezedniej opuszczony, poniewaz
uzywatem mojej starej AMIGI 600 — byla wiele
szybsza niz PC z Windows’em 98. BeOS 5
pracowal §wietnie i znalaztem powody aby go
ponownie uzywac: wszystko dobrze i szybko
pracowato a moj sprz¢t byl w zupetnosci
obstugiwany. I od tego dnia statem si¢ fanem
BeOS’a.

technoids Co sklonito ci¢ do zapoczatko-
wania Open BeOS’a ?

axel Chwileczke, nie ja go zapoczatkowatem.
W tamtych dniach Michael Phipps zatozyt
organizacje¢ z mata grupka innych entuzjastow.
Nie nalezatem wtedy do projektu, nie myslatem
wtedy, ze BeOS moglby byé sensowna
alternatywa na nastgpnych kilka lat. Wszystko
si¢ zmienilo kiedy firma Be. zostala przejeta
przez firme Palm. Wszyscy oficjalni programisci
wstrzymali prace i nie zanosito sig, ze ZETA
firmy Yellowtab zostanie wkrotce wydana.
Poniewaz nie przepadatem réwniez za innymi
alternatywnymi systemami operacyjnymi,
zadecydowatem aby rozpocza¢ przygode z Open
BeOS’em, aby stworzy¢ swoja wlasna
"nowoczesna" wersj¢ BeOS’a. Razem z Bruno
G. Albuquerque (znanym takze jako BGA)
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przytaczytem si¢ do projektu Open BeOS.
Jestem tam nadal, poniewaz nigdzie wcze$niej
nie spotkatem takich milych 1 wykwalifiko-
wanych programistow.

technoids Czy jeste$ nadal usatysfakcjono-
wany z mozliwos$ci programowania (API,
Interfejsy...) w dzisiejszym BeOS’ie?

axel Bardziej lub mniej, ale jestem. OK, sa
pewne bledy w niektérych implementacjach (jak
MediaKit). To za czym tgsknig, to tatwa
i efektowna droga do tworzenia GUI (spdjrzcie
na zdumiewajacy ‘liblayout.so’ Marco
Nelissen’a), na LocalKit (nadal w trakcie
tworzenia) i na nowoczesny Network-Stack.

Jak zapewne widzicie, nie oczekuje zbyt duzo.
Zawsze ma sens wprowadzanie nowych
poprawek czy modyfikacja klas lub bibliotek.
Ale mimo wszystko aktualny stan BeOS’a nie
ogranicza w niczym mojej pracy.

I to jest punkt, w ktorym ‘wchodzi’ Open BeOS:
w pierwszym kroku stworzymy nowe
implementacje istniejacych narzedzi. Szczegoty
zostang dodane potem. Na przyktad, kto lubi
pracowac na fatwym w uzyciu ‘MediaKit’, jezeli
nie jest on w stanie odtwarza¢ filmu
w synchronizacji z dzwigkiem ?

technoids Jezeli znasz rowniez inne systemy
operacyjne, powiedz jak osiagna¢ cel
znalezienia tatwej drogi do pisania oprogramo-
wania ?

axel Tak, jest nadal pewna konkurencja
w innych systemach operacyjnych, jak Java lub
NextStep w Mac OS’ie. Windows (przynajmniej
w erze ‘pre.NET’u) jest dobrym przyktadem na
to, jak nie powinno si¢ tworzy¢ systemu
operacyjnego, przynajmniej z programisty-
cznego punktu widzenia.

technoids Wr6¢my do Open BeOS’a: bedzie-
cie go ulepsza¢, robi¢ bardziej funkcjonalnym,
czy moze po prostu ,,przepiszecie” kod BeOS’a
w inny sposob ?

axel Naszym celem jest wykonanie API
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BeOS’a R5 w innej zoptymalizowanej formie.
Samo API si¢ nie zmieni. Moze bedziemy je
zmienia¢ w kolejnych wersjach systemu.
Wewnatrz systemu zmienimy bardzo duzo, ale
samo API nie zmieni si¢ zbytnio. Programisci
1 uzytkownicy beda mie¢ z tego duzo korzysci,
ale API pozostanie nadal “przyjazne” jak zreszta
zawsze byto. Ogromnej przewagi dostarczy
zmiana szczegolow wewnatrz API, - natych-
miast zobaczycie, jak btyskawicznie system
bedzie odpowiadal na wasze zadania.

technoids W porownaniu do innych
darmowych projektow BeOS’a ty uzywasz
»prawdziwego” jadra(Kernela) BeOS’a a nie

Linuxa czy Unixa, dlaczego ?

axel Dobrze, tak wigc jest kilka powodow. Na
poczatek GPL. Nie zrozum mnie zle, lubi¢ GPL
ale czasami jest ono na ztym miejscu. Wyobraz
sobie, ze XFree byloby przetransportowane pod
GPL. Mysle, ze wszyscy uzytkownicy, nawet
dzisiaj, potrzebuja nakltadki VESA-Graphics-
Adaptor(VGA). Réwniez drivery udostgpniane
z Linuxem nie sa doskonate. Najwigksi
producenci celowo nie wypuszczaja oficjalnych
driveréw, gdyz GPL tworzy nie zawsze mila
atmosfere, bo wszystko musi by¢ dystrybu-
owane za darmo. Dla matego rynku jakim jest
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rynek BeOS’a moze by¢ to zty sygnat. Nawet
z aspektoéw technicznych wolal bym co$ w stylu
FreeBSD lub Darwin’a (zrédta MacOS’a -
komentarz Technoids).

Wracajac do twojego pytania, dlaczego
wybraliSmy stylowy Kernel(jadro) BeOS’a
(NewOS). Oczywiscie, jezeli wybralibySmy na
przyktad jadro FreeBSD, nasz Kernel byltby
dzisiaj bardziej kompletny. A teraz musimy
nadrobi¢ wszystkie lata rozwoju aby osiagnac
nasz cel.

Ale nie jest to takie zte jak wyglada. Jezeli
wezmiesz istniejace jadro, to dosy¢ cigzko jest
tworzy¢ kazda nowa funkcje, jaka chcesz
osiagnac. Bardziej prosto i skutecznie bgdzie
stworzy¢ nowe jadro. Mozemy stworzy¢
BeOS’a ponownie, "od zrédta" a kiedy bedzie
gotowy, wszystko bedzie wykonywane bardziej
przejrzyscie, rowniez dla tych samych
programow.

Jezeli sprobujesz porownaé kod zrodtowy
Linux’a lub BSD, zrozumiesz, ze nasz kod jest
bardziej efektywny i duzo bardziej tatwy do
zrozumienia. Lubi¢ sposob w jaki prowadzimy
zorganizowang pracg i to pozwoli stworzy¢
naprawdg realny, nowoczesny i ‘przezroczysty’
system.

To co mnie utrzymuje to motywacja, i
motywacja jest ‘sita zyciowa’, jezeli pracujesz
nad darmowym projektem. (Stuszna racja!
komentarz Technoids).

Oczywiscie B.E.OS(Blue Eyed Operating
System) moze zaprezentowal rezultaty
wczesniej. Ale przejrzystos¢ 1 skutecznos¢
(prostota) nie mogty by¢ pierwszorzednym
celem, podczas, gdy tworzony byl Linux. Nie
komentuj¢ niezwyktych rzeczy, ktéore Linux
moze zrobi¢ dla potegi swoich uzytkownikow.
technoids Czy OpenBeOS bedzie w 100%
zgodny z BeOS czy bedzie konieczna ponowna
rekompilacja programéw ?

axel Open BeOS bedzie w 99,8% kompaty-
bilny. To znaczy ze wszystkie aplikacje
bazujace na *publicznym* API beda pracowacé
od regki. A programy bazujace na nieudoku-
mentowanych lub nieoficjalnych API nie beda
dziata¢, poniewaz nie bgdziemy implementowac

tych API, lub zaimplementujemy je w przyszio-
sci. Na przyktad oryginalny DriveSetup jest
cenng aplikacja, ale dla tekich specjalnych zadan
jak to, bedziemy dostarcza¢ nasze wtasne
oprogramowanie.

W przysztosci poszerzymy obszary przestrzeni
adresowej. Pozwoli to takim duzym projektom
jak WINE by¢ niezwykle szybko przekonwerto-
wanym. Poniewz uruchomione aplikacje nigdy
nie kontroluja przestrzeni adresowej, to nie
bedzie problemu.

Te wszystkie cech pozwolom wam na urucha-
mianie kompatybilnego oprogramowania
(99,8%) praktycznie od reki. Niekompatybilne
aplikacje (0,2%) sig nie uruchomia, ale przez
rekompilacj¢ bedzie mozna to zmienic.
Wyjatkiem jest oprogramowanie dla platformy
"PowerPC", ktore begdzie potrzebowalo
rekompilacji, poniewaz PPC nie jest binarnie
kompatybilne z "x86"

technoids Jak daleko posunigta zgodnos¢
miata by sens z technicznego punktu widzenia ?
Mysleg o oprogramowaniu typu np. OpenGL.
axel To jest kolejne pytanie o implementacjg.
Biezaca wersja programu MesaGL moze by¢
uzyta jako "drop-in-replacement” (jest w niej
duzo btedow jak na razie) ale starsze oprogra-
mowanie nie bedzie dziatalo. Ale na dzien
dzisiejszy nie oczekujcie, ze uzyjemy lepszego
rozwiazania (OK, nic takiego na razie si¢ nie
zapowiada).

Albo inny przyklad: BeOS ma duze problemy

beunited.org

Jeste$ zapalonym programistg ?
Chcesz pomdc w portowaniu opragramowania dla BeOS'a?
Szukasz nowych wyzwan?

beuntied.org oferuje unikalne zrodta dla programistow. Mozesz
odszukac¢ tutaj BeOS'owych projektéw. Przegladnij szybko
dostgpne materiaty i przylacz si¢ do druzyny!

przyltacz si¢ do beunited 1 tworz oprogramowanie dla
systemu BeOS

Wigcej informacji na http://www.beunited.org
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z manipulacja partycjami typu 'primary’
1 'extended'(pierwszorz¢dna i rozszerzona). Nie
ma zadnych przeciwskazan aby tego nie
naprawic¢. Nie begdziemy ogranicza¢ si¢ tylko do
tych rzeczy, ktére byly w BeOS'ie R5. Ale
wszystkie nasze 'implementacje’ beda si¢ opierac
przede wszystkim na zgodnosci.

technoids Co myslisz o systemie ZETA OS
Bernd'a Kortz'a, ktory nie jest 'Open Source'
(oprogramowaniem darmowym) ?

axel Jedyna rzecza, ktorej nie lubig jest to, ze
ZETA nie jest jeszcze gotowa 1 nie ma jej
w sklepach. Mam nadziejg¢, ze ZETA wniesie
trochg¢ wigcej zycia do wspolnoty BeOS'a.
Jeste§my rowniez czg$cia tej wspodlnoty
1 pojawienie si¢ ZETY bedzie wspaniatym
wydarzeniem dla nas wszystkich. Bernd, zyczg
ci powodzenia !

technoids Czy ma to sens, ze b¢dziemy mieli
trzy BeOS'y darmowe i jeden komercyjny ?
axel Nie ma, ale nie jest to do konca takie zte.
Bo jezeli r6zni programisci nie sa wstanie aby
znalez¢ wspolny kierunek czy cel, jest tylko
jedno rozwiazanie - rézne projekty. Ale zaden
z naszych projektow (z wyjatkiem ZETY) nie
jest komercyjny, nigdy nie bedziemy osiagac
zadnych celéw finansowych czy biznesowych,
nie musimy tez wydawaé systemu w $cisle
okreslonych terminach. Wielu programistéw nie
przytacza si¢ do projektu, zwlaszcza, gdy
poznaja jego cel, a w szczeg6lnosci gdy sie
dowiaduja ze nie dostana za to zaptaty.
Wigkszo$¢ programistoOw niestety, nie wykonuje
swej pracy aby uszczesliwiaé innych...

Ale jezeli spojrzysz wstecz na inne projekty,
wszystkie one korzystaly np. z implementacji
MediaKit Marco Overhagens'a. My rowniez
pozwalamy innym projektom korzysta¢ z pracy
naszych programistow, przyczynia si¢ do tego
nasza licencja, ktora pozwala na dokonywanie
wszelkich ulepszen przez wszystkich mito$ni-
kow systemu. Mimo iz tworzone sa rozne
projekty, 1 w niektorych przypadkach ta sama
praca jest wykonywana dwa razy, to
podstawowe elementy systemoOw sa nadal te
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same. Tak wigc nasza wspolna praca juz si¢
rozpoczeta 1 z dnia na dzien bedzie przybierac
na wadze. Dla przyktadu Bill Hayden
z COSMOE takze jest zapisany do naszej grupy.
Dtuga odpowiedz, krotki sens: nasi wspdlni
uzytkownicy na pewno nie begda korzystaé
z tych samych systemow, ale jestem pewien, ze
pewnego dnia nasze rozne projekty osiagna ten
sam poziom 1 wspOlny cel.

technoids Z historycznego punktu widzenia:
chcesz powiedzie¢ ze tylko 'zamknigte' produkty
ze swoim wlasnym systemem operacyjnym
odniosa sukces (AMIGA, Commodore, Apple,
IBM PC + Microsoft) ?

Nie, staratem si¢ pokazaé przeciwna drogg.
Pewien "Dobrze znany system" zrobit si¢ bardzo
popularny poniewaz nie pociagat za soba
wlasnego sprzetu. Linux podaza ta sama droga.
Nie sadzg, ze nasz sukces bedzie si¢ opierat na
konkretnym sprzecie (nie w tym sensie).

technoids Czy myslisz ze komputery takie jak
BeBox osiagnety by wigksza sprzedaz i wigkszy
sukces ? Czy BeOS, 'zyje' jeszcze tylko dlatego,
ze dziata na zwyktych PC'tach ?

axel To chyba ostatni punkt. Gdyby
spoteczno§¢ BeOS'a pracowala juz tylko na
BeBox'ach, to mozna bylo by uznac¢ system za
martwy.

technoids Czy mozesz nam powiedzie¢ jak
bardzo OpenBeOS jest na dzien dzisiejszy
rozwinigty? Czy sa juz jakie§ sprawnie
pracujace elementy ?

axel Wedlug mojej opini jestesmy w trakcie
dobrego i1 szybkiego rozwoju. Pracujemy nad
elementami z 'kazdej potki'. Czasami sg to tylko
nasze pojedyncze proby. Ale pracuja one o wiele
stabilniej niz oryginalne 'implementacje'. We
wczesnych wersjach dziataja juz takie
skomplikowane technologie jak BFS(BeOS File
System - system plikow BeOS'a) czy MediaKit
(zbior serweréw do obstugi mediéw). Marcus
wydal wtasnie MediaKit, wersj¢ 'alpha'
1 powiem wam, ze prawidtowa i stabilna praca
tej aplikacji wprawita nas w spore zdumienie.
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technoids Pracujesz nad tematem PPC. Czy
bedzie jakie$ specjalne oprogramowanie dla
PowerPC czy OpenBeOS bedzie w stanie
uruchamia¢ aplikacje z innych platform?

axel Cate oprogramowanie bedzie przekompi-
lowane dla tego wtasnie celu, ale pojawiaja si¢
jeszcze dodatkowe wymagania. W poréwnaniu
do oryginalnego BeOS'a, ten sam kompilator
bedzie uzywany na kazdym komputerze. To
pozwoli na duzo tatwiejsza manipulacjeg
z réznymi systemami.

Kernel PPC jest przeportowany z naszego
Kernel'a do Pegasos'a, to nowe dzieto sztuki
PowerPC - system tworzony przez Genesi.
Wersja dla PPC bedzie pierwsza zdolna
bootowaé system z twardego dysku bez
"zewngtrznej pomocy". Ale jest to jeszcze
uzaleznione od tego jak "duzo btedéw" bedzie w
moim "Openfirmware'rze" (to co$ jak ztozony
BIOS charakterystyczny dla wszystkich
systemow PowerPC, komentarz Technoids).

technoids Czy twoj port PPC pozwoli na
uzywanie nowoczesnych komputerow PPC?
"Stary" BeOS byt ograniczony do wersji "604".
axel Jest nieco gorzej. M9j port bedzie popierat
tylko noweoczesne komputery PowerPC. Wersja
dla starszych komputerow bedzie zrobiona
potem, pdki co moge tylko pisa¢ oprogramo-
wanie dla mojego wlasnego sprzgtu.

technoids Czy jeste$ zadowolony z poparcia
spoteczenstwa? Jak czgsto wasz zespot pracuje
nad OpenBeOS'em?

axel To dwa rézne pytania, nieprawdaz?
Oczywisci pracujemy nad BeOS'em praktycznie
codziennie. Dzigki internetowej komunikacji
naszych programistow pracujemy nad systemem
na 'okragly zegar', i to nie jest dowcip! Jestem
dumny z tego ze jestem czg$cia tej Wielkiej
Wspdlnoty.

technoids Czy myslisz, ze BeUnited moze
kontrolowa¢ wszystkie kierunki BeOS'a?

axel Zobaczymy. Zobaczymy takze, czy bedzie
taka potrzeba. Myslg¢ mimo tego mozemy
osiagna¢ dobre efekty.
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penbeO0S

- System z Otwartym Kodem

- MIT Freeware License (jak BSD)

- wersja R1 bedzie kompatybilna z BeOS R5

- bedzie zawierat uaktualnione drivery

- nowoczesne API, nowy MediaKit

- godziny pracy programistéw - entuzjastéw

- biezacy status to Pre-Alpha lub Alpha (MediaKit)

- niespodzianki czekajace nas w wersjach po R1,
sq nieznane.

Wiecej informacji na:
http://www.openbeos.org

technoids Kroétkie pytanie: pracujesz nad Open
BeOS'em na pelny etat, czy tylko jak masz wolny
czas ?

axel Coz, jezeli ktokolwiek ptacit by za moja
prace to programowat bym caly czas. Ale jestem
studentem 1 pracuj¢ nad OpenBeOS'em tylko
W moim wolnym czasie.

technoids Czego oczekujesz od BeOS'a ? Czy
BeOS powroci pewnego dnia ?

axel Mam nadzieje, ze BeOS bedzie alternatywa
do istniejacych systemow. Nie jest dla mnie wazne
ilu uzytkownikow bedzie z niego korzystalo, maty
rynek daje pewne przewagi. Ale najwazniejsze jest
to , ze BeOS tworzy swdj wtasny rynek, co
pozwala istnie¢ wielu organizacjom.

Powiedziatem przed chwila, ze nie jest to dla mnie
wazne. Ale byto by pozyteczne zarabia¢ pieniadze
dzigki mojemu hobby. Nie zrozum mnie Zzle, to
bardzo przyjemne, ze mog¢ si¢ koncentrowac
catkowicie na OpenBeOS'ie - ale mam takze innne
marzenia, ktore chcialbym urzeczywistnié.

technoids Serdecznie dzigkuj¢ za wywiad !
axel Nie ma sprawy.

Wywiad przeprowadzono poprzez poczte elektroni-
cznq. Pytania zadawat i ttumaczyl na angielski
Matthias Breiter.
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Pokolenie
dla Pokolenia

Ewolucja przemystu komputerowego

W ostatnim wydaniu mowitem o najblizszej przysztosci i o tym, jak mozemy skorzystaé z tego
rozwoju. Od wydania pierwszej edycji Technoids, dostalem kilka nowych pomystéw na pokazanie o co
nam chodzi. Problem z PC’tami (zawierajacych kazdy rodzaj systemu, jak Windows, MacOS, BeOS,
Linux) moze nie by¢ do konca jasny. Niektorzy ludzie moga zapytac: "W czym jest problem?".

A ‘klucz’ jest pogrzebany (jak czgsto bywa) w przeszto$ci, w mlodej historii komputerdéw. Jest to

wprawdzie krotka historia, jednak mozemy si¢ z niej bardzo wiele dowiedzie¢.

konkurencja

Zadna inna technologia nie byta tak szybko
rozwijana, jak komputery. Kazda wczorajsza
wizja, dzisiaj staje si¢ rzeczywistoscia, a jutro
jest juz przeszto$cia. PrzenieSmy si¢ do
1 kwietnia 1976. Apple rozpoczyna rozwijac
swoj biznes I sprzedaje pierwszy domowy
komputer (zestaw do montazu). Wtedy
rozpoczyna si¢ ‘wojna’. Nowe modele pojawiaja
si¢ jak z ‘linii montazowej’. Rok pdzniej Apple
wprowadzito ‘Apple II’, pierwszy prawdziwy
sukces komercyjny w historii komputerow.
Komputery staty si¢ nowym sposobem na
zarabianie pieniedzy.

Z dnia na dzien pojawiaja si¢ nowe spotki,
a niektore z nich rozrastaja si¢ do duzych firm
jak: Commodore, ATARI, AMIGA, Microsoft,
Compagq 1 wiele innych. Az do 1994, corocznie
ukazywaly si¢ nowe komputery i nowe systemy
operacyjne, wprowadzajace nowe idee, stajace
si¢ elementami "codziennego uzytku". To bylo
sercem “IT- Marketu"(rynku masowego) przez
lata. Nowe systemy dostarczaty nowych
innowacji lub taczyly istniejace idee w co$
nowego.
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Programowanie bylo bardzo zyskowne.
Programisci zaczeli ‘podkradaé¢’ idee od
konkurencji lub ze starszego oprogramowania.
Dokumenty zaczely stawacé sie kompatybilne,
zacz¢to dba¢ o kompatybilnos¢ w sieci
1 w innych ideologiach. Uzytkownicy zaczgli
dostawac¢ to czego chcieli.

Gry komputerowe zaczetly sig stawac podstawa
komputera. Gry video takze ze soba konkuruja,
juz od 1977r. Firmy powstaja i upadaja, nowe
idee tworza nowe gry a nowe gry wprowadzaja
nowe idee, 1 tak dale;...

Konkurencja dotyczyta gtdwnie komputeréow
1 gier video. Walka byla bardzo dochodowa
1 przynosita wielu klientow.

czy zawsze bedzie tak samo?

Na poczatek popatrzmy na to co si¢ wydarzyto.
Spdjrzmy na karty historii IT marketingu.
Wyglada to w ten sposdb, ze przyczyna
powoduje wydarzenie, ktore staje sig rzeczywi-
stoscia. Dobrze, z tego catego rozwoju mozemy
nauczy¢ si¢ kilku regut, oto one:

- fabrykant ‘X’ czy ‘Y’ rozwija nowy produkt.

- uzywa swoich doswiadczen i pomystow
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- uzywa takze pomystow innych producentow
- tworzy nowy, lepszy produkt

Nie patrz na to, ze producent odniost sukces ze
swoim produktem — przekazuje nam tylko
pewna wiedzg. Jednak Zrédlo jego pomystu
pozostaje nadal w jego produkcie. Im bardziej
przejrzyste sa jego idee, tym czg$ciej beda one
uzywane. Czasami sg to rzeczy ogromne, jak np.
graficzny interfejs uzytkownika w Macintosh’u,
a czasami mate, niepozorne szczegoty.
OczywisScie mozesz teraz powiedziec:
"Chwileczke, Matthias, nie jeste$my tacy
naiwni. Historia nie musi si¢ zawsze powtarzac"
Naprawdg ? Podyskutujemy o tym pdzniej.

Ale na poczatku musimy znalez¢ sedno innego
waznego tematu - przemystu IT. Sukces syste-
moéw komputerowych, czy systemow gier video
nie zalezy tylko od jednego faceta, ale od calej
masy ludzi.

jeden za wszystkich - wszyscy za
jednego

Kazdy nowy system jest nowa platforma. Nie
napisang historia, czystym kawatkiem papieru.
Programista wprowadza pierwsze pomysty,
maty krok w kierunku danej platformy. Moga to
by¢ jakie$ aplikacje lub gry. Jednak nic wigcej
oprocz tego nie moze zrobi¢. Ok, niektére firmy
wypuszczaja teraz ‘efekty wilasnej pracy’ jednak
gtdwna czes¢ jest ich produktu jest efektem
pracy trzeciorzg¢dnej grupy programistow.
Grupa, ktéra tworzy nowy system zazwyczaj
sktada si¢ ze starych weteranow danej firmy,
nowych ludzi oraz z tzw. ‘freelanceréw’ czyli
pojedynczych programistow z poza firmy,
zdalnie budujacych system. Poniewaz nowe
systemy sa jak ‘nie zapisana strona’, mate
studium tematu moze przynie$¢ bardzo duze
efekty.

Nowe Platformy sa zawsze szansa dla mtodych
programistow i nowych talentow. Pomysty
moga by¢ realizowane bez zadnej ,bariery
umystowej” i trzeba korzysta¢ z faktu, ze inne
duze firmy, takze potrzebuja czasu na
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stworzenie dobrego oprogramowania. Korekty
mozemy robi¢ uczac si¢ na bledach historii.
Nowe maszyny podniosty do zycia nowe spoiki,
ktore wczesdniej nie istniaty.

I nawet jezeli jakies$ systemy daza ku upadkowi,
wyrafinowani programisci sa mile widziani na
innych platformach. A ich pomysty
»przechodza” do innych produktow, i beda
przenoszone przez innych programistow do
nowych programéw, 1 pozostanag w tym ‘kole
ewolucji’ dla nastgpnego nowego pokolenia.

Czy na pewno?

Wracajac do naszego tematu: "Czy zawsze musi
by¢ tak samo ?" prosze¢ spojrze¢ na nasza mala
tabelg czasu. Jak widzicie, ostatni nowy kompu-
ter byt wprowadzony w 1994 r. przez Acorn
RiscPC. Gry video na inne platformy pozosta-
waty w naturalnym rozwoju i rozwijaja si¢
nadal. Rok 1993/94 byt czasem wielkiego
wybuchu, kiedy Microsoft opanowal marketing
komputerowy. Od 10’ciu lat nie byto, zadne;j
prawdziwej innowacji a podstawy technologii
PC sa z wczesnych lat 80’tych. PC’ty maja
okazje nabraé teraz nowej ‘mocy zyciowej’,
jakiej nie miaty od 10°ciu lat.

Z poczatkiem lat 90’tych PC’ty byly zdumiewa-
jaca platforma. Powstawaty takie gry jak X-
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Wing, Wing Commander I1I, kilka przygodowek
Lucas’a i wiele innych robionych dla PC,
problemem byly jedynie ograniczenia. Wszystko
popadto w stagnacj¢. Nie ma nowego systemu,
nie ma nowych idei, nie ma nowego oprogramo-
wania i programistow.

Tym czego potrzebuje $§wiat jest nowy
komputer. Nie byto by dobrze gdyby ta idea
zawiodta. Jest tylko jedna wazna sprawa — by¢
na miejscu. Wtedy (i tylko wtedy) beda si¢
pojawia¢ nowe firmy, zaczna si¢ rodzi¢ nowe
pomysty, zacznie si¢ pisaé nowe oprogramowa-
nie, i wszystko to bgdzie przekazane dla
przysztych nowych pokolen.

a co z BeOS'em ?

W zasadzie, to Technoids nie chce publikowaé
takich ideologicznych tekstow. Ale chcemy
wam pokaza¢, co moze zostac zrobione.
YellowTab posiada potezny OS - Zetg. Jest to
najbardziej konkurencyjny 1 najbardziej "niebez-
pieczny" dostepny system operacyjny dla PC.
Wiasnie OS moze wprawi¢ w zaklopotanie ludzi
kupujacych komputery — nie systemy operacyj-
ne.

Apple or Acorn na przyklad. Te kompanie nie
maja duzego marketu, czy akcji na rynku,
jednak sa bardzo sukcesywne 1 bardzo bogate.
Ok, Acorn juz nie istnieje, jednak jego kompute-
ry sa nadal popularne 1 wiele firm dostarcza
nadal dla nich nowe oprogramowanie i sprzgt.
Podobnie jest z Amiga.

Nie mowig: "IdZz do producenta ‘X’ czy ‘Y’
1 popro$ aby zrobit dla ciebie komputer”. Ale
gdyby Microsoft nie byt dzisiaj duzo wigkszy
niz yT, odnie$li by dzi§ sukces z Platforma
MSX. Na marginesie, to MSX zawierat by tylko
dostepny sprzet.

Jest oczywistym, dlaczego nikt dzisiaj nie robi
takich rzeczy... Poprzez uzywanie przez lata
tych samych PC’tow, twoj horyzont staje sig
trochg...maty.

Matthias Breiter
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TABELA CZASU
komputery i gry video

Apple |
Commodore PET

Apple Il
ATARI 400/800

Apple I
ACORN Atom
Sinclair ZX80

ACORN BBC Micro

Apple LISA
ASCII / MS MSX

Apple Macintosh
ATARI ST

AMIGA A (1000, 500...)

MSX 2
Robotron KC-85

Apple ligs
NeXT

ACORN Archimedes

NeXT Cube
ASCII/MS MSX 2+

AMIGA A+ (3000)

ATARI VCS (2600)

Colecovision

ATARI 5200

Nintendo NES

ATARI 7800
SEGA Mastersystem
SNK Neogeo

SEGA Megadrive
NEC PC Engine

ATARI LYNX
Nintendo Gameboy

Nintendo SNES
SEGA GameGear

AMIGA AGA (1200,4000)

Linux

Apple PowerMacintosh AMIGA CD32

ACORN RiscPC

BeBox/BeOS

ATARI JAGUAR

SONY Playstation
3DO Fz-1

SEGA SATURN
Nintendo N64

Apple Pipin
SEGA Dreamcast
Playstation 2
Microsoft X-BOX

Nintendo GameCube
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‘é Graficzne Marzenia

Przeglad najlepszych programow graficznych

BeOS ma duzo do zaofreowania, zarowno jezeli chodzi o programy do przegladania grafiki, jak 1 do jej
edytowania. Niestety, brak driverow do najpopularniejszego sprzetu nie pozwala na wykorzystanie
pelnej mocy tych programéw. Bylo by przyjemnie zobaczy¢ pod BeOS'a drivery do takich urzadzen jak
skanery, aparaty cyfrowe 1 kamery internetowe. Programy wspomagajace taki sprz¢t sa juz pod BeOS'a
a niektdre z nich uzyskaty nawet poparcie poprzez moje gtosy (patrz http://beos.holgerwendenburg.de/)

1 wkrotce o nich napisze.
przegladanie obrazkow

Spdjrzmy na programy do przegladania grafiki.
Czy kiedykolwiek skrolowates$ cyfrowy album
fotograficzny zawierajacy wigcej niz 100 obraz-
kow, bez koniecznosci odswiezania listy zdjec ?
Jezeli nie to powiniene$ przetestowae aplikacje
"Butterfly". To dobry przyktad na to jak szybki
jest BeOS.

Innym programem zastugujacym na uwage jest
"Peek", ktérego nazwa doskonale odzwierciedla
jego zastosowanie. Obydwa programy mozna
zakwalifikowa¢ do grupy przegladarek (Image
Viewer, ImageMounter)

manipulacja i edycja grafiki

Kolej na aplikacje do rysowania i edytowania
obrazkéw. Zacznijmy w kolejnosci alfabety-
cznej: ArtPaint (25'te miejsce), ktoérego druga
edycja wyszta niedawno, 1 w przeciwienstwie do
poprzednich jest darmowa. Nastepny jest
BeCasso, ktory dzieli 25'te miejsce z ArtPaint'
em 1 zasluguje na swoja honorowa nazwe.
Roéwniez spokojnie mozecie uzywaé programu
BePhotoMagic. Zupehie inny od poprzednikow,
ale nadal niesmiertelny jest Easel.

Dla profesjonalnych projektantéw prawdziwym
niebem na ziemi jest 'gwiazda' wsrod edytorow
graficznych (17'te miejsce). Refraction (znany
dawniej jako Inferno), stoi wysoko ponad
wszystkimi innymi programami tego typu,
bynajmniej w ocenie klienta.
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Werkzeuge I

V1B e .
B|e -

(*) ArtPaint1 | {artpaint)

Latei Bearkeiten - Bild FEenster

Drehear..

Yerschizben.

Vertikal spiegeln

Transparenz andzrn.
Ebere 1&schen

Text einfugen.

Ebhernenauzwahl

Ebene hinIu‘fI:lEEl‘l

Horizontal spiegeln

ArtPaint 2 - kazda sztuka jest przyjemno$cia

Aktualizacja: Xetronix Software wypuscito
nowa wersj¢ beta programu. Mozesz ja zareje-
strowa¢ za okoto 40 EURO, z mozliwoscia
darmowego pobierania aktualizacji az do
koncowej wersji 1.5. Dobrym nawykiem jest
wyrazenie swoich spostrzezen 1 opinii, pomoze
to programistom lepiej rozwijaé program.
Zacznij uzywac tego programu juz teraz (lepiej
tego niz innych) - zaoszczgdzisz w ten sposob
sporo pienig¢dzy.
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Ostatni ale nie najgorszy: BeOS moze zapreze-
ntowac si¢ takze z zabawnego punktu widzenia,
przyktadem jest TuxPaint, ktory zostat
przeportowany z Linuxa i doskonale si¢ spisuje
jako narzedzie do rysowania. Reaguje réznymi
dzwigkami na reakcje uzytkownika i ma jeszcze
wiele innych niespodzianek. Definitywnie
powinien zachgci¢ najmtodszych uzytkownikow
do robienia swoich pierwszych, wtasnych
rysunkow.

sily specjalne

Teraz przechodzimy do aplikacji wykonujacych
specjalne zadania, takich jak konwertowanie
obrazéw do innych formatow. ImageGrinder
pokazuje mate kopie (thumbnails) obrazkoéw
1 jest tatwy w obstudze. Do konwertowania
duzych ilosci plikéw graficznych cennym wybo-
rem jest program o wlasciwej nazwie: Massive
PictureConverter. Laczy w sobie dwie cechy:
konwertera obrazkéw 1 wtyczki trackera
(Tracker Add-On)

m BePhotoMagic

%

File

04

mainolume

Edit Layer

N

home

L

BePhotoMagic - to jest magia !
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Brush Tool

00%:)

Ecdit Windeowr

Layer

BeCasso - Picasso bylby szczgsliwy...

Oczywiscie to tylko szczyt gory lodowej mozli-
wosci swiata BeOS'a, jest jeszcze wiele innych
programOw graficznych. Np. Blender (17'ste
miejsce) lub bmodeler, ktére pozwalaja na
tworzenie obrazoéw trojwymiarowych (3D). Jest
maty szczegodlik, aby uruchomi¢ Blendera,
potrzebna bedzie biblioteka PYTHON'a:
libpythonl.5.s0, ktéra powinna si¢ znajdowac
w katalogu /home/config/lib. Najlepszym
rozwigzaniem jest zainstalowanie Python'a
2.2.2, ktéry standardowo zawiera ta bibliotekeg
(jednak nowsze wersje Pythona zawieraja
bibliotekg o zmienionej nazwie i Blender moze
jej nie widzie¢). Skopiuj wigc ten plik (lub
utworz do niego link symboliczny) o nazwie
libpython1.5.so.

Jezeli masz jakiekolwiek pytania nie wahaj si¢
skontaktowac ze mna lub z Technoids.
post@holgerwendenburg.de

Holger Wandenburg
Artykut zostal napisany w niemieckim przez
Holger'a Wendenburg'a. Przettumaczony przez

Eddy'ego Zeeder'a. Zrzuty ekranu zrobione
przez Florian'a Thaler'a.
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Raycone powraca!l

Raycone powraca ze swoim nowym oprogramowaniem dila HTML

Po przerwie w pracach nad seriga "Insite"
(narzedzia HTML) Raycone powraca z dobrymi
wiadomos$ciami. 8§ miesigcy temu sprzedaz
programow spadta do zera, ale od tego czasu
zaczgla wzrasta¢. Tak wige Raycone powrocito
do zycia. To jak bardzo rozwing si¢ programy
"InsiteConstructor" oraz "InsiteDesigner" bedzie
zaleze¢ przede wszystkim od tego jak duzo
licencji zostanie sprzedanych w przysztosci.

Na nasze pytanie: czy Raycone bgdzie rozwijac
wszystkie swoje programy dla BeOS'a ?
otrzymali$my odpowiedZ, ze wymagana byla by
duzo wigksza sprzedaz. Niemniej jednak Ales
Nedomlel poinformowat nas, ze nowe wersje
InsiteCosnstruktora i1 InsiteDesignera sa
w trakcie pisania. Kreator stron WWW moze
ukazac¢ si¢ w lipcu, sierpniu lub we wrze$niu
a Designer, gdzie$ na jesieni tego roku.
Konstruktor bedzie rozszerzony o nowe
narzedzia i powinien zawiera¢ wszystkie dobre
cechy edytora HTML. Wiele zmian ma na celu
sprawi¢ aby edytor stat si¢ bardziej wygodny
w uzyciu. Bedzie teraz mozna witaczac lub
wylaczaé kontynuacje linii, ukrywac lewy panel

Raycone InSite Constructor

i tym podobne... Wigkszo$¢ zmian zasugerowali
uzytkownicy, ktorzy kupili biezace wersje, tak
wige sadzimy, ze dobrze zoptymalizujemy nasze
programy.

Programy sa juz dostgpne w kilku jezykach jak
Czeski, Angielski, Niemiecki, Radziecki 1 wiele
innych. Stworzenie nowego tlumaczenia jest
bardzo proste, programisci dotaczyli specjalny
plik konfiguracyjny (localedit).

Po zakonczeniu prac, obie aplikacje beda
dostgpne za okoto 50 dolardéw i nie zamierzamy
robi¢ zadnych zmian w tym kierunku. To moze
troszke duzo jak na oprogramowanie dla
BeOS'a, ale tego typu aplikacje dla innych
systemow sa o wiele drozsze. Przy okazji,
mozna pobra¢ darmowa wersj¢ demo ze strony
domowej Raycone. Wyprdébowac, i jezeli
bedziemy zadowoleni - zakupic :)

Na stronie domowej Raycone znajdziecie
wszystkie wyczerpujace informacje, zrzuty
ekranu, oraz darmowe wersje demo do pobrania:
http://www.raycone.com

Florian Thaler.
Specjalne podziekowania dla Raycone.
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Package Builder

Krotkie wprowadzenie do uzytecznej aplikac

Aplikacja to pozwala na tworzenie programow instalacyjnych. Wyglada to tak, ze wszystkie
uzyteczne pliki zostja skompletowane w jedno archiwum a nastgpnie w trakcie instalacji, kazdy
z plikow zostaje przekopiowany w odpowiednie miejsce. Prosz¢ pamigta¢ o bibliotekach z nich
program nie begdzie pracowat. Kiedy uzywamy standardowego archiuwum (jak ZIP czy RAR)
Package Builder robi wszystko automatycznie. Package Builder kompresuje takze zawartos$¢ catej
instalki zmieniajac rozmiar jej plikow. Package Builder jest zawarty w kazdej edycji BeOS'a Pro,

jednak musi by¢ instalowany osobno.

Spdjrzmy szczegdétowo na funkcjonalno$é
programu (menu gtowne):

Package

- New Package
Otwiera nowe czyste archiwum

- Open...
Ta opcja otwiera istniejace archiwum

- Edit Groups

Tutaj mozna tworzy¢ specjalne grupy, ktore
beda potem odpowie-dzialne dopuszczenie
poszczeg6lnych archiwow do zainstalowania.
Bez tej deklaracji installer nie wiedziat by co ma
potem zainstalowac.

- EditDestination

Tutaj mozna wybra¢ miejsce docelowe, gdzie
maja by¢ zainstalowane pliki. Mozna wybrac
standardowe miejsce instalacji lub rgcznie
wybrac¢ $ciezke, gdzie chcemy instalowac. To
bardzo wazne kiedy pliki powinne by¢
umiejscowione w konkretnych folderach
systemowych.

- Save Package

Zapisanie projektu pod jego nazwa. Ta opcja nie
tworzy instalki, robi to Builder, ktéry otwiera si¢
kazdorazowo, gdy zapisujesz projekt.
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- Save Package As

Pozwala na zapis archiwum pod inna nazwa. To
dobry sposob na 'debugowanie' naszego
archiwum. Mozesz zawsze powroci¢ do wceze-
$niejszej wersji, zapisanej pod inng nazwa.

- Close

Zamyka biezace projekty. Jezeli praca byta by
nie zapisana, to program zapyta nas o to. Closes
the current project. Asks if unsaved work should
be saved now. Jednak nie opuszcza programu.

- Preferences
Tutaj mozna zmieni¢ wszelkie ustawienia
Package Buildera

- About PB...
Wyswietla podstawowe informacje o programie

- Quit
Dziata prawie tak samo jak 'Close' z ta rdznica,
ze wychodzi z programu ;)

Menu Items

- Add Files
Mozesz doda¢ pojedyncze pliki do projektu...

- AddFolders
... lub zataczy¢ cate katalogi.
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- AddPatch
Mozesz tworzy¢ i1 uaktualnia¢ funkcje. Stare
wersje plikow beda zastepowane przez nowsze.
Wystarczy wyszczegdlnié stary i nowy plik.
Pozwala na to, aby nasza instalka byta uaktu-
alnieniem.

- Add Shell Script

Tutaj mozna doda¢ skrypt w shellu (#!bin/sh).
Skrypt ten wystartuje po tym jak installer
zakonczy pracg. Poprzez ta funkcje mozesz
uruchomi¢ aplikacj¢ po instalacji lub wyswietli¢
plik 'readme' lub cokolwiek innego.

- Extract Items

Pozwala na rozpakowanie plikow bezposrednio
z archiwum. Ma to sens jezeli nie masz innej
kopi plikow.

_Delete 1 Tracker.NewFS3.0-beta2 pkg

prosta do zalaczenia. Otwoérz SplashScreen
1 przeciag tutaj grafik¢ uzywajac funkcji
drag&drop. Wszystkie rodzaje grafik obstu-
giwane przez Trans-latory twojego BeOS'a beda
rozpoznawalne.

- Install Settings

Tutaj mozesz dokona¢ wielu ustawien. Ponie-
waz te ustawienia sa niezbedne, postaram si¢
wytlumaczy¢ kazde z nich.

- Install Folder

Jezeli zaznaczysz ta opcje, wszystkie pliki
1 subfoldery twojego projektu beda przemie;j-
scowione do folderu "Install Folder" (moze by¢
wybrany z Edit Destination Menu). Nie wybieraj

Usuwa wyszczegolnione Package Items
pliki  projektu. Generate R4 Compatible Packages

@@ Tracker.Ne
- New Folder o Splash Screen. ..
Tworzy nowy folder Marne Installation Settings. ..

! stop.sh

- Rename Item ER Tracker Build [
Zmiana nazwy. {:ﬂ libtracker.so 2895 K 928K BT

m Cieskkar 286 K 145 K &2
- Select all !
Zaznacza wszystkic start.sh 280bytes 2K D
obiekty.
Installation
- Generate R4... |
Jezeli wybierzesz ta
funkcje, instalka bedzie _ ltem Settings
dziatata rowniez pod Standard Inetall
BeOS'em R4. Sroups - Rneare n=te

Destination: fhootfbeos/system «

- SplashScreen
Mozna zalaczyé grafike Replacerment: | Always ask user -

(logo, obrazek, 'witamy") Architectures -

wyswietlane w trakcie

xBE

instalacji. Grafika jest
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tej opcji jezeli masz zamiar instalowac pliki do - Software Type

specyficznego folderu (lub roznych folderéw dla Tutaj mozesz doda¢ informacj¢ o licencji

kazdego pliku) oprogramowania, jak "komercyjne", "free
ware" 1 tym podobne...

- Display Folder Selection Menu

Uzytkownik moze wybra¢ swoje wlasne Oczywiscie jest wiele wigcej opcji, ale te
przeznaczenie. Nie zalecane jezeli pliki maja zamieszczone tutaj powinne wystarczy¢ do
by¢ umiejscowione w specjalnych (systemo- rozpoczgcia pracy z Package Builder'em. To
wych) katalogach. wspaniaty i1 potgzny program i dobry sposéb

na udostgpnienie twoich aplikacji.
- Install Description
Mozesz stworzy¢ krétki opis o tym, co bedzie
instalowane.

Christian Albrecht

- Display Pkg Help

Pozwala uzytkownikowi na wyswietlenie tekstu
pomocy w trakcie instalacji. Powiniene$§ uzy¢
tekstu typu 'generic' lub stworzy¢ swoj wlasny.

- Display Text...
Gdy wybierzemy ta opcjg, w momencie

otwarcia installera automatycznie uruchomi si¢ @ be b|t5

tekst opisu.

- Package Settings Zdobadz najlepsze oprogramo-
Porcja kolejnych interesujacych ustawien. wanie dla BeOS'a z mozliwoscia
darmowego pobrania.
- Package Name Mamy oprogramowanie typu:
Nazwa archiwum. open source, freeware oraz
shareware a takze dema
- Package Version 1 oprogramowanie komercyjne
Mozesz dodac notk¢ o wersji twojego oprogra-
mowania (np. 1.0 lub 0.0.1a) Wszystko dla BeOS'a
www.bebits.com
- Developer
Mozesz wpisac tutaj imi¢ 1 nazwisko programi-
sty

- Release Date
Mozesz poda¢ date kiedy program jest/byt
wydany

- Description
Kroétka informacja o programie
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CIFS Mount

Korzystanie z zasobow SAMBY i Windows poprzez siec lokalng

W artykule tym postaram si¢ wyttumaczy¢ poczatkujacym uzytkownikom BeOS'a, jak zobaczy¢ 1 jak
korzysta¢ z udostgpnionych zasobéw Windows'a i innych systemow (SAMBA).

Wigkszos$¢ z was wie zapewne, ze w BeOS'ie,
podobnie jak w Unix'ie 1 innych tego typu
systemach operacyjnych, aby moc korzystaé
z partycji trzeba ja wczes$niej zamontowac.
Jezeli taka partycja znajduje si¢ na naszym
dysku, nie ma wigkszego problemu, klikamy
lewym przyciskiem myszki, wybieramy opcj¢
'mount', klikamy na partycji i gotowe. Jednak co
zrobi¢ gdy taka partycja znajduje si¢ w sieci, na
oddalonym od nas komputerze ?

Jak zrobi¢ aby udostepniony w sieci dysk
naszego kolegi stat si¢ teoretycznie dyskiem
w naszym komputerze ? W Windows'ie taka
operacja nazywa si¢ 'mapowaniem'. Artykut ten
pokaze jak zrobi¢ podobna operacj¢ pod
BeOS'em.

Wymagania

Aby moéc wykonaé operacjg zdalnego
montowania musi by¢ spetnionych kilka
podstawowych rzeczy, musimy znac:

1. Adres IP (TCP/IP) naszego kolegi, ktorego
dysk chcemy 'zamontowac'.

2. Nazwe komputera (widziang w Windows np.
"JOHN", "TOMMY")

3. Nazwe grupy roboczej ("Workgroup"), lub
dowolna inna nazwa

4. Nazwe udostepnionych zasobow (np.
MUZYKA, GRY, PLIKI). Ta nazwa musi by¢
zawsze pisana duzymi literami.

5. Musimy zna¢ katalog do ktérego bgdziemy
montowaé, maja tutaj znaczenie duze i mate
litery (np. /boot/home/Dektop/Files)
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Nasz kolega pracujacy w sieci musi spetni¢ tez
pewne warunki:

1. Musi pracowac na protokole TCP/IP. Jezeli
pracowalby pod NetBIOS'em (NetBEUI) nie
moze by¢ przez nas zamontowany.

2. Musi posiada¢ statyczny adres IP. Gdyby
pracowat na DHCP wtedy musieliby$my si¢ go
za kazdym razem pyta¢ o adres ip, ktory jest
zmienny. (aby zobaczy¢ ten adres mozna uzy¢
DOS'owej komendy - "ipconfig").

3. Oczywiscie musi mie¢ takze wlaczone
"Udostepnianie plikdw", oraz udostepni¢ nam
jakie$ zasoby.

Ogolne informacje o CIFS Mount

Inne partycje w sieci mozemy zobaczy¢ poprzez
CIFS (Common Internet File System) CIFS
(allgemeines Internet Dateisystem) nazywany
takze SMB (Server Message Block) lub
NetBIOS w systemach operacyjnych Windows.
Pracuje na nim m.in SAMBA-server umozliwia-
jacy udostepnianie zasobow spod UNIX'a,
LINUX'a, MacOS'a i innych systemow.

Do zdalnego zamontowania innego dysku pod
BeOS'em stuzy program 'cifsmount', jest to
komenda ktora znajdziemy w katalogu:
"/boot/beos/bin/" naszego systemu. Jezeli
z jakiego$ powodu by jej tam nie bylo,
znajdziemy ja na http://www.bebits.com
Nalezato by si¢ takze upewnic¢ czy w katalo-
gach: "/boot/home/config/bin/" oraz
"/boot/beos/bin/" znajduje si¢ plik "ksocketd",
jest to niezbgdny plik do pracy z "cifsmount".
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Praca z linii polecen

"cifsmount" jest programem dzialajacym pod
Terminalem. Terminal uruchomimy klikajac na
Be-Menu (odpowiednik przycisku "Start"
z Windows) nastgpnie wybieramy "Applica-
tions" 1 Terminal. Pod Terminalem bedziemy
uzywac tylko komend tekstowych (podobnie jak
w systemie DOS).

Wz6r uzycia komendy cifsmount wyglada
nastepujaco:

cifsmount -I <Adres IP> -W <GRUPA ROB> -
d \\\\ <nazwa komputera> \\<ZASOBY>
<login> <haslo> /<sciezkaMontowania>

Kazdy wyraz ujety w klamry musimy doktadnie
zna¢, postaram si¢ rozpisa¢ szczegotowo ich
doktadne znaczenie:

<Adres IP>- numer IP komputera naszego
kolegi z sieci, od ktoérego chcemy pobiera¢ (lub
wysytac) dane.

<GRUPA ROB> - nazwa Grupy Roboczej,
w ktorej pracuje nasz kolega. Mozemy ja
wpisac¢, jednak jezeli pracuje on w systemie
Windows, to nazwa grupy roboczej nie odgrywa
wigkszej roli.

<nazwa komputera>- Nazwa komputera
naszego kolegi. W Windowsach wpisuje sig ja
w ustawieniach sieci.

<ZASOBY>- Tutaj wpisujemy nazwg
udostepnionego katalogu widoczna w sieci ms-
networks. Jezeli udostgpniasz np. katalog GRY
to Windows domys$lnie proponuje taka sama
nazwe¢ widoczna w sieci, chociaz mozemy
wybra¢ inng nazwe.

Wazne: Nazwg ta podczas montowania zawsze
nalezy pisa¢ wielkimi literami !.

<login>- tutaj wpisuje si¢ nazw¢ uzytkownika
(jego login) jednak jezeli montujemy foldery
windowsowe, nie ma znaczenia jaka nazwg tutaj
wpiszemy. Jednak powinno si¢ cokolwiek
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wpisa¢. Podczas montowania zasobow SAMBY,
nazwa ta zazwyczaj odgrywa rolg.

<hasto>- jezeli uzytkownik zabezpieczyt swoje
zasoby hastem nalezy je podac.
<sciezkaMontowania>-§ciezka do katalogu, do
ktérego chcemy montowac.

Przyktad

Tak wigc pora na przyktad uzycia CIFS Mount.
Powiedzmy, ze znamy nastgpujace rzeczy:
Adres IP komputera naszego kolegi to:
192.168.2.44, wiemy ze pracuje w grupie
roboczej o nazwie "WORKGROUP" a nazwa
jego komputera to "TOM". Udostgpnia on nam
katalog o nazwie "GAMES". Nazwa logowania
to "Paul" a hasto dla tego uzytkownika to
"1234". Chcemy zamontowac¢ jego katalog do
katalogu "Files" znajdujacego sig¢ na
Pulpicie(Desktopie) naszego BeOS'a wigc petna
sciezka tego katalogu bedzie wyglada¢
nastepujaco:"/boot/home/Desktop/Files" Teraz
mozemy przystapi¢ do zamontowania katalogu
"GAMES" do katalogu "FILES":

cifsmount -I 192.168.2.44 -W WORKGROUP
-d W\TOM\V\GAMES Paul 1234
/boot/home/Desktop/Files

Gotowe. Teraz w naszym katalogu "Files" na
Desktopie powinno znajdowac sig to co jest tak
naprawde w katlogu "GAMES" u naszego
kolegi. Tak naprawdg to w przypadku Win-
dowsa nazwa grupy roboczej , oraz "login" nie
sa w tym przypadku istotne, jednak cokolwiek
musi by¢ wpisane w ich miejscu. Wazna role
odgrywa tutaj nazwa udostgpnia-nych przez
kogo$s zasobow (w naszym przypadku
"GAMES", ta nazwa musi by¢ pisana zawsze
duzymi literami:

Sprobujmy napisac:

cifsmount -1 192.168.2.44 -d \\WTOM\\Games
Paul 1234 /boot/home/Desktop/files
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ta komenda nie zadziata poniewaz §le wpisali-
smy nazwe¢ "GAMES", nie wazne jakimi
literami jest ona wpisana w Windowsie, my
musimy pisa¢ zawsze wielkimi.

Montowanie z wykorzystaniem pliku hosts.
Istnieja inne mozliwo$ci wykorzystania
komendy "cifsmount" - mozna pomina¢ czg$¢
wpisow w linii polecen, jednak sa pewne
warunki: w katalogu "/boot/beos/etc/"
znajdziemy plik hosts. Trzeba wpisa¢ w tym
pliku wszystkie znane nazwy komputerow i ich
adresy IP, ktore zamierzamy montowac.
Najlepiej uzy¢ to tego BeOS'owego edytora
"StyledEdit". Przyktadowy plik hosts moze
wyglada¢ nastepujaco:

192.168.2 .22 frank
192.168. 2.34 george
217.117.28.4 elena

Nalezy dopisa¢ do tego pliku wpis odpowiada-
jacy komputerowi, ktory chcieli bySmy
podilaczy¢. W naszym przypadku dopiszemy
kolejna linig:"192.168.2.44 TOM"

Majac te wpisy w pliku hosts, bedzie mozna
pominaé wpisywanie adresu I[P, gdyz
"cifsmount" szukajac nazwy "TOM" pobierze
sobie odpowiadajacy mu numer IP. Bedzie
mozna pominaé roOwniez wpisywanie grupy
roboczej, gdyz zostanie ona pobrana z pliku
"/boot/home/config/settings/network". Ponizej
przyktad uzycia komendy z pominigciem tych
sktadnikow:

UWAGA: Jezeli osoba po drugiej stronie uzywa
DHCP, mamy 99% na to ze jej nie zamontu-
jemy, gdyz nigdy nie wiadomo jaki aders IP
zostanie jej przydzielony.

cifsmount \WTOM\W\GAMES Paul 1234
/boot/home/Desktop/files

Ta komenda zadziala, gdyz na podstawie nazwy
TOM, program siggnie do pliku hosts po
sprawdzenie tej nazwy a jezeli ja znajdzie to
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odczyta przydzielony do niej adres IP. Podobnie
wykrywajac brak wpisu grupy roboczej,
"cifsmount" siggnie po nia do pliku:
"/boot/home/config/settings/network" .

Montowanie z ezmount

"ezmount" to skrypt wykorzystujacy komendg
"cifsmount", ktorej uzywaliSmy dotychczas.
Roéwniez powinien znajdowac si¢ standardowo
w katalogu "bin". Upraszcza on nieco nasza

pracg:

ezmount <Adres IP> <ZASOBY> <login>
<haslo>

w naszym przypadku piszemy:
ezmount 192.168.2.44 GAMES Paul 1234

Zasadnicza rdéznica migdzy "ezmount"
a "cifsmount" jest taka, ze w "cifsmount" sami
decydujemy do jakiego katalogu chcemy
montowaé¢, a w "ezmount" montowanie
nastgpuje domys$lnie do katalogu: "/ezmount"
(w gtownym katalogu BeOS'a "/"- mozemy
zmieni¢ go w samym skrypcie)

Odmontowywanie (unmount)

Bardzo elegancko jest, jezeli po skonczonym
korzystaniu z zasobow sieci, odmontujemy
udostepniany katalog. Stuzy do tego specjalna
komenda "unmount". Odmontowanie
niepotrzebnych katalogow, na pewno odciazy
nieco zuzycie zasoboéw BeOS'a. Sktadnia
komendy "unmount wyglada nastgpujaco:

unmount <sciezkaMontowania>
<sciezkaMontowania> to nazwa katalogu do
ktorego montowaliSmy zasoby sieciowe, we
wczesniejszych przyktadach byt to plik "Files"
na pulpicie ekranu.

unmount /boot/home/Desktop/Files

To przyktad odmontowania wczes$niej
podiaczonego katalogu. Jezeli montowalismy
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przez ezmount, to moze wygladac to tak:
unmount /ezmount

Programy Graficzne

Poza terminalem istnieja jeszcze inne mozlieosci
na zamontowanie koatalogu poprzez siec.
Istnieje wiele roznego rodzaju programow do
tego typu operacji. Cifsmount ma tego typu
wadg, ze nie mozna swobodnie porouszaé si¢ po
grupach roboczych, hostach i katalogach, tylko
trzeba mniej wiecej znac co chcemy podtaczyc.
Do swobodnego poruszania si¢ po sieci stuzy
eksperymentalny program "World O' Net-
working (WON)", ktory bez klopotu widzi
zasoby ms-networks oraz SAMBY, jednak nie
jest on do konca stabilny i czasami pojawiaja si¢
problemy z pobieraniem plikow. Ta wigc
narazie "cifsmount" to jedyna dobra alternatywa.

Tworzenie skryptu montujacego

Jezeli istnieje potrzeba czgstego montowania
tych samych zasobow to najlepszym
rozwiazaniem jest stworzenie skryptu startowe-
go, ktory montowat by automatycznie jeden lub
wiecej roznych katalogoéw. Ponizej przedsta-
wiam przyktadowy skrypt, ktory jest przykta-
dem identycznego montowania jakie robiliSmy
wczesniej. Oto przyktad pliku tekstowego ktory
nalezy stworzy¢:

#!/bin/sh

echo Montowanie sieci ms-networks...
cifsmount -1 192.168.2.44 -W
GRUPAROBOCZA -d \W\TOM\\GAMES Paul
1234 /boot/home/Desktop/Files

echo Gotowe!

Nasz skrypt moutujacy mozna nazwac np.
mount_tom.txt. Nalezalo by nada¢ temu plikowi
jeszcze prawa wykonywalnos$ci, tzn. aby byt
traktowany jako program, mimo iz jest plikiem
tekstowym. Stuzy do tego komenda "chmod".
Nalezy wpisa¢ pod terminalem:

chmod +x mount_tom.txt

Teraz wystarczy przejsc do katalogu gdzie jest
nasz skrypt montujacy. Nastgpnie wystarczy
napisac moutn_tom.txt i gotowe. Jezeli chcemy
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aby probo montowania nastepowala przy
kazdym wlaczeniu komputera to mozemy
dopisac komende cifsmount na koncu pliku
Netscript w katalogu "/boot/beos/system/boot"
Wtedy przy kazdym uruchomieniu komputera
zasoby sieciowe beda dostepne, o ile dostepny
bedzie komputer z ktorego montujemy.

Adam Szczech
(poprawki Matthias Breiter)

Wazne: niektore wersje BeOS'a powyzej R6
moga mie¢ inng sktadni¢ komendy cifsmount.
Parametry sa te same ale w inny sposob sig je
ustawia. Uruchom terminal i napisz 'cifsmount’
bez zadnych parametrow, wtedy ukaze sig lista
dostepnych mozliwosci.
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Java

Sun MEcrodyslems

BeKaffe

Ten krotki Tutorial pokazuje jak szybko mozna
wejs¢ w swiat Javy dla BeOS'a

Poprzez ten kurs chcialem pomoc tym z was, ktorzy chca nauczy¢ si¢ programowania w Javie przy
uzyciu BeOS’a. Bedzie wam potrzebny kompiler Javy ,,BeKaffe” dostgpny na www.bebits.com

instalacja

Po pobraniu, trzeba rozpakowac¢ plik
bekaffeDR.zip do katalogu /boot/home. Poprzez
to Sciezka klasy zostanie ustawiona automaty-
cznie. Teraz z terminala wystarczy napisaé
»javac” lub ,java” (w dowolnym miejscu
w systemie) aby uruchomi¢ program.

Jezeli masz zainstalowany BelDE (co jest
zalecane), mozesz pobra¢ i zainstalowacd
JikesDevKit (rowniez okoto 981 kB).

W ten sposodb mozesz wybra¢ plug-in JavaApp
lub JavaApplet podczas otwierania BelDE.
W BelDE, podczas pisania kodu sktadnia jest
podswietlana na rézne kolory przez co kod
zrodlowy jest o wiele fatwiej czytac.

Jest nam przykro przyznaé, ze ostatnia dostgpna
wersja Javy jest z tamtego stulecia, czyli z roku
1999 (wersja 1.1) W fakcie wprowadza to
pewne ograniczenia ale niemniej jednak nie
powstrzyma nas to przed napisaniem matego
programu.

praca z BeIDE

Bedziemy pisa¢ kod w BelDE i zapiszemy plik
z koncowka ,,.java”. Nastgpnie uruchomimy
terminal 1 komenda "cd" przejdziemy do
katalogu, w ktorym zapisaliSmy nasz maty
skrypt (np.: MojProglavy.java). Zwr6¢ uwage
na poprawna pisownig, tzn. mate i duze litery sa
tutaj wazne, w odréznieniu do Windows. Skrypt
»javac” kompiluje nasz aktualny kod zrodtowy
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i zamienia go w kod zgodny z Java Virtual
Machine (JVM-Wirtualna Maszyna Javy). JVM
pod BeOS’em nazywa si¢ BeKaffe.

Teraz mozemy wywolaé nasz program poprzez:
»java MojProglavy.java”, i powinien zostaé
uruchomiony poprzez JVM. Mozesz takze
uruchomi¢ ten plik wchodzac do katalogu
/boot/home/bekaffe, wystartowaé BeKaffe
1 poprzez ,,File”, potem ,,Open” wybieramy nasz
plik. Zawsze zwracaj uwagg aby plik konczyt si¢
rozszerzeniem klasy, bo w przeciwnym
wypadku dziatanie nie przyniesie zadnego
efektu.

Jezeli twoj plik nie mial by wtasciwego zako-
nczenia klasy czyli ,,.java” to moze si¢ on
réwniez nie prawidlowo skompilowac.

Oto podstawowe kroki, do stworzenia programu
w Javie:

- zainstaluj uzyteczne programy (BelDE,

BeKaffe, JikesDevKit)

- napisz swoj kod zrodtowy

- zapisz go pod nazwa z rozszerzeniem ,,.java”

- otworz terminal, przejdz do katalogu, gdzie
zapisale$ kod

- skompiluj kod Zroédtowy piszac
,Javac MojProgram.java”

- uruchom binarke : ,,java MojProgram.java”
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Select project stationery:

Empity Project
¥ Java stationery

Javalpp
Javahpplet

= xB6

Befpp
BeEverythingApp
B=5TL
KernelDriver
SharedLibrary
StaticLibrary

pRrc_BeApp

[® Create Folder

Teraz zbudujemy maty program generujacy
okno i przycisk zatrzymujacy dziatanie
programu. Otworz BelDE 1 wybierz JavaApp
z listy (zobacz na obrazek na nast¢pnej stronie)
Nastepnie wybierz ,,create” 1 podaj wtasciwa
nazwg¢ programu. Mozemy nazwac go np.
,CloseButton”. Po zapisaniu ukaze si¢ okno
z nazwa ,,CloseButton.proj”. Usunmy wszystkie
wczesnie] wygenerowane projekty z ,.files”,
a nowy plik nazwijmy sobie ,,CloseButton.java”
poprzez ,file” i ,,new text”. I prosze nie
zapomnie¢ wybrac ,,add to project” !

Teraz mozemy napisa¢ kod zrodtowy (jest on
podany na koncu artykulu) w juz wygenerowa-
nym pliku (zielony tekst to komentarze).

Poprzez kliknigcie prawym przyciskiem myszy
na plikach z naszego okna ,,CloseButton”
mozemy wybra¢ opcj¢ ,,compile”. Nasz projekt
zostanie teraz skompilowany 1 jezeli popetnili-
Smy bledy zostang one wyswietlone. Trzeba si¢
upewni¢, ze w programie nie ma btedow. Teraz
edytujemy plik ,,Jaunch.sh” i zmieniamy tekst
HelloWorldApp na CloseButton. Skompiluyj
launch.sh 1 nasz program wystartuje.

Inna metoda na skompilowanie i uruchamianie
aplikacji javy jest uruchomienie ,,javac” i ,,java”
spod terminala, o czym bylo wczesnie;.
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.Wspomniane.

CloseButton.proj

File Edit Window

Project

File

Code Data

= Files
CloseButton. java o
= Support

Launch. sh n/a

2 files

[
ol
[

nfal

Po uruchomieniu aplikacji powinno si¢ pojawic
okno jak na rysunku.

CloseButton

Exit

Jezeli naci$niemy przycisk CloseButton,
program zakonczy dziatanie

kilka objasnien odnos$nie kodu
zrédtowego

/' caty tekst po znaku ,,//” zostanie
zignorowany, to uzyteczna metoda na robienie
komentarzy.

/*<Komentarz>*/ caty tekst w granicach tych
nawiasOw bedzie ignorowany, w ten sposob
mozna ignorowac¢ cate akapity.

import jak include w jezyku C. Mowi
kompilerowi, ktorych zewngtrznych bibliotek
bedziemy uzywaé

void inicjalizuje nowa funkcje

private/public definiuje w jakim obszarze
funkcja bedzie widoczna. W naszej aplikacji nie
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bedziemy dba¢ o bezpieczenstwo.

public static void main (String [] args) {...}
podstawowa funkcja javy “main”. Kazda
aplikacja javy potrzebuje jednej takiej funkcji.
Nasz kod begdzie napisany w klamrach ,,{,,

i,’ 2
na koniec krotki przyktad

Najbardziej prosta aplikacja javy jaka moze by¢:

class Simple

{

public static void main (String [] arts)
{
System.out.println (“Hello
World!”);
}
}

Wystarczy napisac to w edytorze tekstowym jak
StyleEdit lub Globe (nie GOBE !) i zapisa¢ jako

I Terminal 1 [

plik z rozszerzeniem ,.java”, czyli np.
»Przyklad.java”

Gdy plik sie¢ zapisze przejdz do katalogu gdzie
zostat zapisany (postlugujac si¢ terminalem).
Uruchom ,javac” i nastg¢pnie ,java” jak
w naszym przyktadzie. Po uruchomieniu
programu pod terminalem powinien ukaza¢ si¢
nam napis ,,Hello World!”.

cd /home/programming/java
javac Przyklad.java

java Przyklad

Hello World !

Mam nadziejg¢, ze dostarczytem wszystkich
mozliwych informacji, aby$ rozpoczal swoje
pierwsze kroki w §wiecie Javy.

Florian Thaler

Artykut napisat Florian Thaler, przettumaczyt
., choulth”

Edit

Terminal

Settings
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import java.awt.*;
import java.awt.event.*;

public class CloseButton extends Frame

{
Frame f = new Frame("CloseButton");
Button button = new Button("Exit");
public CloseButton()
{
System.out.println ("Starting CloseButton...");
components();
}
public void components ()
{
f.setLayout (null);
f.setBounds (200,200,180,100);
button.setBounds (40,40,100,40);
f.setResizable (false);
f.add(button);
button.addActionListener ( new ActionListener()
{
public void actionPerformed (ActionEvent aev)
{
System.exit (0);
}
b
f.setVisible (true);
}
}
public static void main (String [] args)
{
new CloseButton();
}
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Pomysty 1 sztuczki

Kilka krotkich porad na uproszczenie Zzycia

okna i pulpity wirtualne

Jezeli cheesz ,,przetaczy¢” dwie rdzne aplikacje
z dwoch réznych ,,pulpitow wirtualnych” na
jeden pulpit bez zamykania jednej z nich. Po
prostu chwytasz na oknie jednej z aplikacji
myszka 1 trzymajac przycisk przetaczasz pulpit
wirtualny na inny.

Przyktad: BeShare otworzone na pulpicie
wirtualnym nr 1 (WS1) ma by¢ razem
z Net+(NetPositive) na pulpicie drugim (WS2).
Po prostu chwy¢ na pasku okna BeShare
1 trzymajac przycisk myszy nacisnij [Alt+F2]
(lub [Ctrl+F2] w zaleznoS$ci od tego jak
skonfigurowany jest system)

beos radio

To internetowa stacja radiowa, prowadzona
przez Dane Scott’a (LeBuzz). Gra oryginalna
muzyke tworzong przez uzytkownikow BeOS’a
1 ich przyjaciot. Co godzing BeOS Radio nadaje
informacje ze Swiata BeOS’a. Mozesz je

osiagna¢ przez www.beosradio.com

Dane prowadzi radio na systemie Zeta (tak, Zeta
1) z TuneTracker’em (oprogramowanie dla radia
z ogromnym wyposazeniem). TuneTracker jest
do zdobycia za 1508 i dostgpny jest w wersji
tylko pod BeOS’a.

Jezeli chcesz mito spedzaé czas stuchajac tego
radia, wystarczy zaopatrzy¢ si¢ w mata aplikacje
o nazwie: ,,Probe for BeOS Radio”. Prosto
wybierasz rodzaj potaczenia (np. 64k stereo)
1 po kilku sekundach CL-Amp powinien zaczac
nadawac.
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tracker

Gdy normalnie klikniesz na Desktopie (pulpicie)
prawym przyciskiem myszy mozesz wybrac
»New...”. Normalnie jest tam do wyboru ,,New
Folder” czyli nowy katalog. Ale mozesz tworzy¢
swoje wlasne pozycje w tym menu.

Jezeli chciatby$ np. aby ukazywatlo si¢ tam
jeszcze pozycja ,,Dokument Tekstowy”,
uruchom StyleEdit. I zapisz pusty dokument
w katalogu :
»/boot/home/config/settings/Tracker/Tracker
New Templates/”

o nazwie: “Dokument_Tekstowy”.

Teraz mozesz tworzy¢ nowy dokument tekstowy
poprzez Menu ,,New...”. Oczywiscie ta sama
procedura moze by¢ wykonana prawie dla
kazdego programu.

Florian Thaller
tlumaczyl Matthias Breiter
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Witamy Mitosnikow!

Wstep do nowej sekcji w naszym magazynie

idea

Kiedy mys$lalem o tym co mozna by jeszcze
umiesci¢ w Technoids, mys$latem o tej sekcji.
Poniewaz wiele artykuléw jest dostarczanych
przez cztonkoéw naszej wspolnoty. Oprawa
graficzna, pomysly, thumaczenia tez sa robione
przez nich. Wigc w ten sposdb moge oddac hotd
tym wszystkim ktorzy, przyczyniaja si¢ do
rozwoju czasopisma.

co bedzie w srodku ?

Kiedy mys$latem o tym co mozna by jeszcze
umie$ci¢ w Technoids, mys$latem o tej sekcji.
Poniewaz wiele artykulow jest dostarczanych
przez cztonkéw naszej wspdlnoty. Oprawa
graficzna, pomysty, thumaczenia tez sa robione
przez nich. Wigc w ten sposéb moge oddaé hotd
tym wszystkim ktérzy, przyczyniaja si¢ do
r0ZwWoju czasopisma.

nadchodzace

Co chcemy zamies$ci¢ (w trzeciej edycji) to
,Community Status”. Mysle takze o projektach
OpenBeOS czy COSMOE Ilub OpenOffice.
Pytamy programistow jak daleko postgpuja
prace i bedziemy podawac biezace wiadomosci.
Beda rowniez zamieszczane krotkie wywiady.

A czego chcemy od was ? Jezeli uruchomicie
swoje strony internetowe lub stworzycie wtasne
grupy (BUG’s — BeOS User Group’s) nie
zapomnijcie napisa¢ co$ o tym. Piszcie takie
rzeczy jak przemyslenia, idee, pomysty. Jezeli
nie macie stworzonej wilasnej grupy rowniez
mozecie pisa¢ o BeOS’ie w Waszym kraju.
DostawaliSmy wczes$niej duzo listéw
z zapytaniem ,,Co slycha¢ z BeOS’em w innych
krajach ?”. Wiemy wszystko o BeOS’ie
w naszym kraju ale chcemy réwniez wiedzie¢
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jak to wyglada w innych panstwach.
I nawet jezeli jeste§ tylko pojedynczym
uzytkownikiem BeOS’a mozesz napisa¢ nam
o tym jakie rzeczy robisz na BeOS’ie i podzieli¢
si¢ z nami swoimi doswiadczeniami.

private trading

Myslimy o ogtoszeniach dotyczacych kupna
1 sprzedazy (jakie oferuje prawie kazde
czasopismo). Ale mamy nastgpujacy problem,
ze obejmujemy tylko rynek: Niemiecki,
Austriacki, Szwajcarski, Angielski 1 Amery-
kanski.....

Wigc jezeli bylibyS$cie zainteresowani sprzedza
lub kupnem rzeczy dla osobistych celéw mogli
by$my poruszy¢ ten temat na naszym forum.

unikalne miejsce dla ciebie

Jak juz zauwazyles, chcemy stworzy¢ specjalna
sekcje dla wszystkich pomystow naszego
spoteczenstwa. To czego nam brakuje to tylko
twoja reakcja. Komentuj, informuj, przesytaj
swoje doswiadczenia. Mozesz si¢ swobodnie
kontaktowac z nami na adres
technoids@morgentau.org.

Serdeczne pozdrowienia !

Matthias Breiter
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Listy do Redaktorow

Pobrane z naszego forum, odpowiedzi udzielat Lelldorin

Programowanie w C++ z BelDE
Forum Technoids - 21 Czerwca 2003

michael lotz Niektére komendy nie sa do konca
poprawne. Np. nie kazdy jezyk programowania
rozpoznaje mate litery 1 kapitaty jak BASIC,
czy PASCAL.

technoids Piszac ten artykul przypuszczaliSmy
ze te komendy spowoduja wasze reakcje.
W rzeczywistosci moj tekst nie jest prawidlowy.
Poprzez ten krok chciatem pokazaz wazny fakt
wystepujacy w UNIX'ach 1 systemach
UNIX'owych. Chcialem aby kod byt bardziej
zrozumiaty i1 oczywiscie pozwoli to na
fatwiejsze "przerzucanie' si¢ pomigdzy ré6zznymi
jezykami programowania. Niemniej jednak
w C++ waznym jest uzywanie poprawnej
pisowni.

PDF czy HTML
Forum Technoids - 21 Czerwca 2003

jirgen Nie jestem pewien czy format PDF jest
dobrym pomystem na zaprezentowanie czaso-
pisma (jest to driver). Sam zapewne wiesz, ze
kod zrédtowy nie jest czytany 'bez problemow'.
Sam miatem okazj¢ tego poprobowac. Dlaczego
nie uzywacie HTML'a to tez jest trochg kontro-
wersyjna platforma, ale tworzy mniej proble-
mow.

technoids WybraliSmy PDF poniewaz daje
dobra jakos§¢ wlaczonego tekstu 1 grafiki.
Z drugiej strony daje on takze wigcej bezpiecze-
nstwa, nie jest tatwo tworzy¢ taki magazyn.
Technoids jest oczywiscie darmowym magazy-
nem, ale redaktorzy i1 autorzy wlozyli duzo
pracy w swoje artykutly i prezentacje.

Jest nam przykro ze niektore czgsci sa trudne do
odczytania. Problemem jest PDF-Writer
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BeOS'a, ktory nie moze przetwarzac tak
profesjonalnie jak np. Acrobat Reader. Drugim
aspektem jest to, ze wybrali$my zte czcionki, co
postaramy si¢ naprawi¢ w przysziosci.

Odpowiadat Lelldorin (Christian Albrecht),
ttumaczyt Matthias Breiter

508

Rewolucji nie zobaczycie w telewizji !

Cata muzyka jest nadawana dzieki przychylnosci
uzytkownikow BeQS'a i ich przyjaciot. Co godzine
nadajemy wiadomosci ze Swiata BeOS'a.
Wszystko czego potrzebujesz do stuchania to
media player jak CL-AMP.

www.beosradio.com
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w nastepnym wydaniu

- Projekt
Przyspiesz swdéj stary komputer poprzez
System Operacyjny ;)

- Oprogramowanie muzyczne
Holger Wendenburg prezentuje kilka
réznych programoéw Audio dla BeOSs'a
- Przemysleniaa
Czy komputery majq cokolwiek
wspdlnego z mitoscig ?

- Gry
Przetestujemy jedna lub dwie gry

I wiele innych...

twoj artykut w technoids ?
jezeli chcesz zataczy¢ jakikolwiek rodzaj

artykutu skontaktuj sie z nami:
technoids@morgentau.org

nastepne wydanie Technoids (Nr 3)
bedzie dostepne okoto 1 pazdziernika
2003

Ttumaczenie na jezyk polski:

Adam Szczech
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