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Od Redakcji

Drodzy entuzjasci BeOSa, dzieki Zecie 1 innym
projektom, jak OpenBeOS, nasz ulubiony
System Operacyjny przechodzi swego rodzaju
'druga wiosne'. Takze dostepne, darmowe
dystrybucje BeOS-a, bazujace na BeOS'ie 5 PE
sg nadal bardzo chetnie aprobowane przez
spoleczenstwo. Miatem w zwigzku z BeOS'em
kilka wpadek i incydentéw, jednak niewiarygod-
na predko$é tego starego Systemu Operacyjnego
wywarla na mnie nieodparte wrazenie.

A najlepsze jest to, ze wiekszo$é pospolitych
wersji BeOS'a wydawana jest nieodptatnie.

I z takich wlaénie powodow zdecydowalem sie
stworzy¢ nowy magazyn dla BeOSa. I tutaj
wlasnie pojawia sie: Technoids. Prosze pamietac,
ze zaden z naszych redaktoréw nie posiada
specjalnego wyksztalcenia w tym kierunku. A
wszystkie tlumaczenia wykonywane sa przez
nas samych. Tak wiec prosze sie nie giewac
jezeli jedno lub drugie nie jest w 100% popra-
wne. Bedziemy bardzo wdzieczni za wszelkie
komentarze lub znalezione btedy. Jezeli jezyk
angielski jest twoim rodowitym, lub jestes
doswiadczony i biegle wladasz tym jezykiem, to
nie krepuj sie skontaktowaé z nami i zaoferowaé
SWO0ja, pomoc.

Przy okazji, mysle, Zze stworzyliSémy dobre
pierwsze wydanie. A komentarze na temat
pierwszej, niemieckiej edycji naszego magazynu
upewnily nas, ze jesteSmy na dobrej drodze. I o
jeszcze jednej rzeczy musze nadmienié, Techno-
ids bedzie magazynem praktycznym. Nie lubimy
ideologicznego blablabla. Zamiast tego chcemy
dostarczaé¢ wskazowek, opiséw, 1 tego wszystke-
1go, co bedziesz moégt na co dzien zastosowaé w
swoim BeOS'ie. Wiele z naszych artykulow, i
sam magazyn zostaly stworzone pod BeOS-em co
dowodzi, ze "nie rzucamy stéw na wiatr".

Teraz juz Cie opuszczam i zostawiam z magazy-
nem, majac nadzieje, ze milo spedzisz czas.

Matthias Breiter, 21 Czerwca 2003

Specjalne podziekowania dla Floriana
1 Lelldorin, za ich wielki wktad dla Technoids!
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OpenOffice.org

Source Project

Wywiad z Simonen Gauvinem
z beunited.org:

Fakt, iz firma Gobe nie rozwija nowych wersji
legendarnego programu Gobe Productive,
skierowal nas bardziej ku portowi produktu
openOffice. Z tego powodu skontaktowatem sie

z Simonem Gauvinem, czlonkiem beunited.org

a takze wdrozycielem kilku projektéw. Udzielit
on odpowiedzi na kilka pytan dotyczacych
portingu open Office'a na BeOS'a

Panie Gauvin, czy porting
openOffice'a jest w czynnym
rozwoju ?

technoids:

gauvin: Tak.

technoids: Tlu programistéw pracuje nad
przeportowaniem go dla BeOS'a?

gauvin: Chwilowo 2-3 programistow.

technoids: Na jakim sg etapie ?

gauvin: Powiedziatbym Ze pre-alpha.

Czy moze Pan podaé¢ nam,
spoteczenstwu BeOS'a
przyblizona date, kiedy ukaze sie
pierwsza beta openOffice'a dla
BeOSa ?

technoids:

Uczciwie...nie moge. Moge ci
tylko powiedzied, Ze nie bedzie
ona gotowa w nastepne dwa
tygodnie. Zapytaj mnie ponownie
za dwa tygodnie =)

gauvin:

technoids: Ktoére wersje BeOS'a beda mogty
uruchomié openOffice'a ? (BeOS

R4, R4.5, R5, Zeta,OpenBeos...)

W tej chwili produkt jest
rozwijany dla wersji R 5.0.3.

gauvin:
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Czy grupa portujaca potrzebuje
programistow lub testerow?

technoids:

Tak. Zainteresowani programisci
moga skontaktowacé sie
z beuntied.org na email

contact@beunited.org

gauvin:

technoids: Grupa potrzebuje programistow,

co powinni umie¢ ?

Tak, moglibyémy uzy¢ o 2-3
programistow wiecej. Powinni
oni zna¢ C, C++, make. Powinni
takze mie¢ do§wiadczenie w
programowaniu pod Unixem oraz
w portowaniu z Linuxa na inne
platformy.

gauvin:

Stokrotne dzieki za odpowiedzi
na pytania!

technoids:

gauvin: Jeste$ zawsze mile widziany.

NieszczeS§liwie, nie ma jeszcze zadnych zrzutdéw
ekranu poniewaz programisci nadal pracuja na
niskim poziomie portowania kodu.

Niemniej jednak chcemy podziekowaé Grupie
skupionej wokél Simona za ich uzyteczna

1 ciezka prace oraz zyczy¢ szczeécia 1 sukcesOw

W pracy.

Mamy nadzieje, Ze znajdzie sie
programista, ktory poswieci czas
1 pomoze grupie programistow
w portowaniu openOffice'a!

Technoids bedzie was na biezaco informowac,
jezeli wydarzy sie co$ interesujacego.

Florian Thaler
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BeOS - nowy, stary system

BEOS - OSTATNI Z "FIREFLIES"

Artykut ten ukazuje aktualny punkt widzenia
na temat BeOS'a. Nie przedstawia tylko pogladu
technicznego, lecz méwi jak uzyteczny moze byé
dzisiaj] BeOS. Moéwi rowniez o tym co mozesz
zrobi¢ w BeOS'ie a czego nie.

ROZDZIAL 1 - SYSTEM "Drawn from Skretch"
Idea BeOS'a miata na celu stworzenie nowego
Systemu Operacyjnego. To znaczy, nie na jadrze
UNIX'a, procedurach DOS'a, ani tez Mac'a czy
Windows'a. Kiedy wydano go w 1996 r. Byl to
najbardziej zaawansowany system operacyjny
na $wiecie. Niewiarogodnie szybki , niewiarogod-
nie stabilny 1 kompatybilny z teoretycznego
punktu widzenia. Mamy na przyktad mozliwosé
otwiera¢ dokumenty biurowe lub montowaé
partycje NTFS. Jednak réwniez konkurencja nie
zaprzestata rozwoju swoich systemoéow. Tak wiec
na miejscu jest pytanie: Jak nowoczesnym
systemem jest dzisiaj BeOS ?.

Dobrze, ustalmy trzy najwieksze przewagi
BeOS'a:

- jest szybki 1 stabilny

- jest tatwy w uzyciu

- jest niedrogi

Szybkos§¢ moze byé zauwazalna nawet na
wysokiej klasy komputerach, jak Pentium 4.
Oczywiscie, nic nie robi problemu aby poréwnac
go do Windows'a Xp, réznica nie jest duza.
Jednak réznica staje sie wieksza gdy wezmiemy
pod uwage starszy komputer. Na Pentium II 266
zadna wersja Windows nie moze pobi¢ BeOS'a.
BeOS nadal jest w pelni przyszlo$ciowym,
graficznym Systemem Operacyjnym, nie
shell'owym jak UNIX czy Linux.

BeOS jest bardziej stabilny niz tradycyjny
Windows 98. W fakcie rzeczy, jego stabilnosé
mozemy poréwnaé¢ do nowoczesnych systemow
UNIX'owych lub Windows'éw NT (2000, XP).
Jednak gdyby$ dostat starszy komputer, wtedy
zrozumiesz uzyteczno$é BeOS'a, gdyz jego
predkosé przewyzsza wszystkie wcezedniej
wymienione systemy.

Gdy uzywa sie BeOS'a, czuje sie troszke
mieszanine Macintosh'a, Windows'a 1 UNIX'a.
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Instalacja systemu jest tatwiejsza jezeli
obstugiwany jest twdj sprzet. Wystarczy
wystartowaé go z Cd-Romu lub stacji dyskietek,
zdecydowac gdzie ma by¢ zainstalowany

1 nacisnaé 'Start'. W takaq tatwa instalacje jest
zaopatrzonych dzisiaj réwniez wiele innych
systeméw operacyjnych (0OS/2, Windows, Mac,
Linux...)

Praca z BeOS'em daje duzo frajdy. Mozesz
kontrolowaé go tylko poprzez graficzny interfejs.
Zar6wno nowo upieczony komputerowiec, jak

i dtugoletni uzytkownik Windows'a w ciagu
kilku minut jest w stanie rozpoczaé¢ na nim
praca. Zlaczona w jedna cato$é dokumentacja
jest bardzo uzyteczna

i latwa w zrozumieniu. Opcjonalnie (ale nie
koniecznie) mozesz uzywaé powloki shell'owej.
BeOS cechuje sie kompletnym Bash'em, wspdlng
powloka shell'owa wérdd systemoéw rodziny
UNIX.

Firma Be Inc. wypuécita darmowa wersje
Personal Edition kilka lat temu (jest to ostatnie
ich wydanie). Nie byla ona bardzo uZyteczna,
wiec kilku zapalencow rozszerzylo to wydanie do
wersji Developer Edition oraz MAX Edition
(obydwie do éciagniecia za darmo lub dostepne
jako CD-Rom za okoto 10 [bugs]). Tak wiec cena
jest bardzo niska. Niemniej koszt nastepnej
generac)i BeOS'a Zety, bedzie rozpoczynat sie od
40/50 euro . Z tych prostych aspektdéw, nie
rozumiem dlaczego tak wielu ludzi nie korzysta
z BeOS'a. Oczywiscie, wielu narzeka przez cate
swoje zycie, ze Windows jest zly, Windows jest
za drogi. Ale czy nie mozZesz tego zmienié ?.

ROZDZIAL 2 - SYSTEM ZAPOMNIANY PRZEZ

PRODUCENTOW

W porzadku, przyjrzeliSmy sie przewagom

BeOS'a. Jednak krytyczny dziennikarz musi

wskazaé rowniez wady. Jest to magazyn dla

fanéw 1 entuzjastéw tego systemu, jednak nie

bytbym w porzadku gdybym pominal ten temat.

Pewne niedogodnoéci istnieja, poniewaz

technologia nie poszla za BeOS'em wtedy, kiedy

zostala wydana ostatnia (oficjalna) wersja.

- zabraklo sprzetowej akceleracji 3D

- GeForce 4 jest wciaz nie obstugiwany

- WLAN nie jest w petni obslugiwane

- wielodostepnoéé systemu roéwniez
pozostawia wiele do zyczenia.
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Brakujaca akceleracja sprzetowa 3D jest
prawdziwym wstydem dla BeOS'a. Dla
zrozumienia powiem, ze BeOS'a cechuje
zintegrowane OpenGL. Bylo to juz

w 1996, wtedy bylo to co$ wspaniatego. Dawato
to mozliwoéé uzywania akceleracji bez
specjalistycznych urzadzen. Tak to prawda,
wracajac do 1996 roku potrzebowate$
rzeczywiscie kosztownych akceleratoréow lub
stacji roboczej firmy Silicon Graphics aby
pracowac z OpenGL. A BeOS byt zdolny oszukaé
ta technologie na tanim komputerze. Dzisiaj
takie akceleratory sa bardzo tanie a posiadaja
naprawde zaawansowane cechy.

Ok, jezeli nie mozesz uzywac sprzetowego 3D, to
dlaczego powiniene$ uzywac¢ GeForce 4 ?
GeForce 4 jest dzisiaj jednag z najbardzie)
popularnych kart grafiki. Wiele komputeréw PC
jest w nie wyposazych. Problem uderza w catg
serie kart GF4 zaczynajac od GF4MX, konczac
na ostatnim modelu TI. Powoduje to, Ze wielu
uzytkownikéw, jak

1 zagorzaltych fanéw BeOS'a nie moze go juz
wiecej uzywacé. Byé moze OpenBeOS 1 Zeta
wspiora te masowa technologie.

WLAN (Wireless LAN) umozliwia
szerokopasmowa komunikacje droga radiowa.
BeOS oficjalnie nie obstuguje tej technologii.
Jednak przy pomocy (prawdopodobnie
nielegalnego) oprogramowania BONE i przy
pomocy kilku wskazéwek z sieci, jest to do
zrobienia. Wsparcie najlepszych (i najbardziej
rozpowszechnionych) chipsetéw nie jest zle. Ale
mozesz ich uzywaé tylko z kartami PCMCIA
(notebook'i). Nie ma zZadnego rozwiazania dla
desktopéw (PC'téw). Programiéci ignoruja ten
problem. Jednak wkrodtce prawie kazdy PC'et
bedzie wyposazony w urzadzenie WLAN.

Wielodostepnoéé (multiuser) pozwala zarzadzaé
systemem przez kilka profili uzytkownikoéow.
Chodzi

o to, Ze jezeli jest tylko jeden komputer a istnieje

wieksza liczba 0s6b chcacych z niego korzystac,
mozna stworzy¢ rézne profile dla kazdego z nich.
I nie chodzi tutaj o jaka$ osobista satysfakcje -
chodzi gléwnie o bezpieczenstwo. Moze uda sie
tego dokonaé¢ w niedalekiej przysztosci.
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ROZDZIAL 3 -
UZYTKU

Wiele systeméw sprawia ogromne wrazenie pod
wzgledem technicznym ale tylko kilka jest
naprawde uzytecznych. Wyobraz sobie samochdd
bez opon - niepraktyczne, prawda. Wyobraz
sobie System Operacyjny bez oprogramowania -
réwniez nie jest to dobra mysl.

Komputer na co dzien musi wyrdzniaé sie czyms$
wiece) niz sama technologia. Potrzebna jest
porcja podstawowego oprogramowania.
Oczywiécie z tego punktu widzenia BeOS nie jest
zadnym przeciwnikiem dla Windowsa czy
Macintosha (dwéch najwiekszych systeméw
komputerowych éwiata).

BeOS W CODZIENNYM

Jednak mozesz by¢ zadowolony z BeOS'a. Jest
kilka dobrych edytoréw tekstu. Za pomoca
BeZilli (BeOS'owego port 'open sourcowej'
Netscape-Mozilli) moZesz serfowaé po internecie.
Oczywiécie, cechuje go réwniez kilka
uzytecznych aplikacji graficznych. Ale BeOS nie
bytby BeOSem bez swoich zdolno$ci
multimedialnych. Mozna ogladaé¢ DVD, VCD,
SVCD, przechwytywaé strumienie video
(nieskompresowane), DivX ;), XviD itd., nawet
na starszych sprzetach. W jednej z nastepnych
edycji zaprezentuje, co jest mozliwe do zrobienia
na starym komputerze PC.

Wszystko to pozwala na tworzenie systemu

z uzytecznymi a takze z zabawnymi aplikacjami.
Zdobadz stary PC! Przeksztalé go na nowy! -
Mozliwos$ci sa nieograniczone.

ROZDZIAL 4 - WNIOSEK
W fakcie rzeczy poparcie dla BeOS'a pozostaje
troche w tyle, ale na pewno nie jest on za stary i
w zadnym wypadku nie jest to Retro-System
(systemem cofajacy sie). Pozostaje nadal uzyte-
czny 1 pozwala na odtwarzanie réznych typéw
medidéw, na prace z réznymi typami aplikacjii w
koncu na granie w réznego rodzaju zabawne gry.
Oczywiécie nie jest to zaden "Apple" lub
"Windows-Killer". Jednak mozZna byé z nim
szcze$liwym, ale to zalezy od tego, co chcesz
robi¢ na swoim komputerze. W naszym projekcie
przewidujemy dalsze informacje na temat
BeOS'a. Zaprezentuje wam one dalsze materiaty,
ktérych mozesz uzywaé bez jakiejkolwiek
licencji. ;)

Matthias Breiter
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Kazda Smier¢ czyni nowe
zycie
Czyli jak przemyst gier video
wplywa na nasza przyszlosé.

Artykul ten pokazuje jak narodzit sie 'mass-
marketing' [marketing masowyl] i jak zmienial
sie do dnia dzisiejszego. Méwi on o tym jak BeOS
moze przetrwaé. Oczywiscie mozna bylo by sie
zatrzymaé. Mamy mile spoleczenstwo, wspania-
te Aplikacje, Narzedzia i Gry. Ale Pewnego dnia,
BeOS stanie sie stary i zardzewialy. Gwiazda
ktora raz zablysta moZe zgasnaé i zostaé
zapomniana.

ROZDZIAL 1 - POWSTANIE I UPADEK GIER
VIDEO

W 1977 ATARI wypuszcza pierwszy modutowy
komputer Atari VCS(Video Computer System).
W tym samym roku firma Apple wypuécita
komputer domowy Apple II. Massmarketing
przemystu IT narodzit sie.

W 1983 Komputery domowe osiggnely nowe
rozmiary, kiedy gry staly sie bardziej komple-
ksowe. Rozwdj ich zostal wstrzymany az do 1987
kiedy Nintendo wypuécitlo Famicom (Family
Computer -Komputer Rodzinny), zwany poza
Japonia NES (Nitendo Etertainment System).
NES nie byl nowoczesny, ale gry na niego
dostarczyty duzo frajdy.

ROZDZIAL 2 - KONIEC ERY KOMPUTEROW
DOMOWYCH?

7 poczatkiem lat 90'tych komputery domowe
zaczely zanikaé. Atari upadto jako pierwsze.
Amiga

1 Commodore byly nastepne. Apple zatrzymato
produkcje Apple II, ktéry byl na aukcjach od
1977 do 1993 i skoncentrowato sie konkretnie na
Macintosh'u. Czyzby przerwa? Swiat bez
komputeréw uniwersalnych ?

Nie, Microsoft wypusécit IBM-Pc. Bedacy
tradycyjna stacja robocza przez ostatnie 10 lat.
Niedrogie podzespoly 1 dobre osiagniecia
pozwolily na lagodne przejécie ze starych
komputeréw domowych na nowe PC'ty.

W Fakcie, PC'ty, ktére znamy dzisiaj, stosuja te
same podstawowe technologie, 1 sa réwniez
mniej lub bardziej komputerami domowymi.
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ROZDZIAL 3 - ROZWOJ PRZEMYSEU

Z NES rozpoczynamy nowe pokolenie systeméw
Video-Komputerowych, ktére utrzymaty sie do
dzisiaj...? Nie, rozwijaja sie coraz bardziej.
Japonscy programidci piszacy gry wypuszczali
coraz to nowe hity. W Stanach Zjednoczonych
sprzedaz gier video byla trzykrotnie wieksza niz
PC'téw. W Japonii réznica byla jeszcze wieksza.
Takze w Wielkiej Brytanii i we Francji gry video
sprzedawaly sie jak "éwieze buteczki".

Zwrot kosztow Gier-PC musial by sie zwrécié

w trzech tygodniach po wydaniu, inaczej wiazalo
sie to z niepowodzeniem. Programisci dostaja
flustracji. Wiele firm dobrze wychodzi na grach
video.

Microsoft, spétka ktora 10 lat temu "kupita”
programistéw na platformy PC, teraz zaczyna
przestawiaé ich na X-BOX'y. Wszyscy zapewne
juz wiemy, jak zmieni sie branza programisty-
czna

w nastepnych latach. Z jednej strony gry video

z drugiej strony PC'et wprowadzajacy cyfrowy
styl zycia. Praca i gry beda przejrzyscie rozsepa-
rowane 1 ustalone w jednej lub drugiej maszynie.

ROZDZIAL. 4 - NOWA LUKA (NADZIEJA ;)

Jak nauczyla nas przesztoéé, byly zawsze trzy
gtowne czesci w IT-massmarketingu. Gry, praca
1 gry, praca. Za kazdym razem brakowalo
jednego z tych elementéw, 1 zawsze ktoras z firm
wykrywala te luke 1 wykorzystywata ja. Jest to
najwieksza szansa jaka kiedykolwiek mieliémy 1
by¢ moze ostatnia dla BeOS'a. Co powinni§my
robi¢? Czekaé ? Nie ! Czytaj nastepne akapity
azobaczysz jak mozZemy zarobi¢

w dzisiejszej sytuacji.

BRAKUJACY KAWALEK

Na dzien dzisiejszy separacja [systeméw
operacyj-nych] juz sie rozpoczeta. Kampanie
wypuszczajace gry, coraz bardziej interesujq sie
grami video. MyS§le, Ze z nastepnym pokoleniem
(3 systemy beda funkcjionowaé w 2005r:
Playstation 3, X-BOX 2

i przodek Gamecube) catkowicie upadna PC'ty,
mam na my§li PC'ty jako platforme gier.
Oczywiscie pozostanie nadal popularny jako
cyfrowe centrum dla cyfrowej ery.

Microsoft wie o tym takze. Dlatego "kupuje"
stawnych programistéw dla platformy X-BOX 1
X-BOX 2 poniewaz potrzebuje silnej ofensywy
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przeciwko japonskim spdltkom 1 oto powdd
dlaczego powinniémy kupowaé X-BOX'y...

Nasza szansa jest zdobycie narzedzi 1 gier czyli
brakujacej luki. Nadal mamy uniwersalny
system operacyjny. Nie powiedzieliémy naszym
programistom co robié¢. Nie mamy wytyczonych
zadnych konkretnych kierunkéw i tym razem,
jest to nasza przewaga .

ROZWIAZANIE

Ok. spéjrzmy na to co juz mamy:

- niewiarygodnie szybki 1 stabilny OS, dobra
podbudowa dla naszych potrzeb.

- zaawansowane 1 potezne technologie 2D jak
SVG lub inne mniejsze.

- przydatno$§¢ 3D jest ograniczona 1 nie jest
bardzo uzyteczna.

- nasz system uruchamia sie szybko nawet na
wolnych komputerach z pelnym interfejsem.

- mamy wigzke uzytecznych "codziennych
aplikacji" i bedziemy mieé¢ Open Office'a.

- jest takze kilka zabawnych gier

Na poczatek nie jest zle. Co musimy stworzy¢
aby wygrac¢ wyscig ? I jak ? Pamietacie NES ?.
Nie byto to "Dzieto sztuki" w Zadnym ze swoich
wydan.

A jednak odniosto sukces poniewaz byty fajne

1 zabawne gry. Nie mam na myS§li zabawne w
sensie - niepowazne. Ale niewatpliwe jest Ze gra
musi by¢ zabawna, w przeciwnym razie to nie
jest gra.

Mozemy zaczaé od starych uksztaltowanych juz
gier 2D. Przeciez mamy jeden z najlepszych
systeméw do tworzenia takich gier. W 2D mozna
zrealizowaé: Skakanie, Jazde, Strzelanie,
Bijatyki, Przygodowe, RPG, Strategie itd.
Najwazniejszymi rzeczami

w grach 2D jest to jak tadna i szczegdélowa jest
grafika.

Moéglby sie réwniez rozwijaé¢ inny element
"Materialy do tworzenia narzedzi" dla
istniejacych gier. Mamy gre "Quake 2" nanasza
platforme, to mégtby byé dobry start do
tworzenia nowych gier bazujacych na niej.
Pamietajcie jak popularne sa takie modyfikacje.
"Counterstrike" 1 "Day of Defeat" sa dobrym

1 przyktadami na popularno$é¢ gier stworzonych
przez programistéw - hobbystow.
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CO ROBIC

Pierwsza rzecz to pomagacé istniejacym progra-
mistom. Mozesz znalezé ich przez sourcefourge
lub przez www.neo-programmers.com. Nasze
zaangazowanie pomoze im z oprogramowaniem

1 driverami. Naprawde potrzebuja naszej
pomocy. Nie jeste$§ programista to powiedz im co
my$lisz o ich produkecie. I podziekuj im za prace
ktora wlozyli dla BeOS'a.

Wazne jest abyémy wprowadzili nowe stadium
(Ilub organizacje), ktéra skupiala by naszych
programistéw razem. Wcale nie musi to byé
nowy projekt, czy organizacja. Moze to by¢ np.
"neoprogrammes" lub "BeUnited", mozna
zwiekszy¢ ich wptywy dla programistow.

Z centrum informacji, komunikacji

1 sugestiami projektéw moglibySmy osiggnad
duzo wiecej niz osiagneliSmy do dzisiaj.

STRESZCZENIE

Jak powiedzialem wczeéniej, to jest nasza
sznasa. dJak dotychczas , nie ma zadnych
przeciwnikéw. Prace musimy rozpoczaé

z koncem tego roku - bo w przeciwnym razie nie
bedziemy gotowi na 2005 ;)

Technoids bedzie kontaktowalo programistow

z waznymi ludZzmi nasze] wspélnoty. Moze
réwniez ty chcesz staé¢ na czele wazZnych
projektow. Jezeli ktokolwiek jest zainteresowany
lub ma pojedyncze sugestie prosze o kontakt

z Technoids.

Matthias Breiter
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Yellowbites -
WonderBrush 1 eXposer

Przez dlugi okres czasu Yellowbites nie miato
uaktualnianej swojej witryny internetowej. To
dobry powdd aby zapytaé Stephan Assmus'a 1
Ingo Weinhold'a dlaczego tak jest. I mamy dobre
wiadomoséci. Czeéé udostepnionych rzeczy z ich
witryny zostata przeniesona do ich 2 nowych
projektéw: "Wonder Brush" i "eXposer". Ingo nie
tylko jest czlonkiem grupy Open BeOS Crew,
pracuje takze nad wlasnym, profesjonalnym
eXposer'em. Prébuje zoptaymalizowaé stabilnoécé
1 pobdr zasobéw pamieci. W przeciwienstwie do
ostatniej wersji, nastepna nie bedzie darmowa.
Koszt jej bedzie wynosil 40 EUR dla uzytko-
wnikow prywatnych to wiecej niz 'w porzadku'.
Dla uzytku komercyjnego koszt: 250 EUR, a
licencja studyjna okolo 1000 EUR.

Stephan pracuje nad nowym edytorem
graficznym, znanym w tej chwili pod nazwg
Wonder Brush. Program po raz pierwszy
zaprezentowano na BeGeistert 010 (na spotka-
niu uzytkownikéw BeOS'a w Niemczech). Wiele
funkcji jeszcze jest

w opracowaniu ale Stephan nie wyda programu
dopdki nie bedzie odpowiadat poziomowi BeOS'a
1 nie bedzie bardziej stabilny. Przede wszystkim
nie bedzie on darmowy, ale Stephan obiecal
dobra cene - okolo 10 EUR (tak, dziesieé!). Jak
tylko uda nam sie zdobyé wersje programu,
zaprezentujemy jego szczegbélowy opis na
stronach magazynu Technoids.

Specjalnym przeznaczeniem Wonder Brush'a
jest WACOM- Driver. To nie tylko narzedzie
graficzne taczace rézne platformy, ale 1 jedno z
najlepszych, co sprawdzat jeden z przegladdw.
Driver ten bazuje na jednym z programéw Olaf'a
van Es'a 1 jest juz dostepny na BeBits.
Zdobyliémy szybko liste funkcji ktére zostana
wlaczone:

- precyzja Subpixel'owa zawarta w WACOM
Driver, rozpoznawalna takze przez kilka
rodzajéw pedzli.

- Nie Liniowo Modyfikowany Stos, ktéry pozwala
usuwaé, reorganizowaé¢ lub edytowaé robione
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modyfikacje.

- korekcja koloréw, prezentacja prawdziwych
koloréw podczas 'laczenia alfa' (alphablendingu)
- wprowadzone "pedzle" w poréwnaniu do innych
BeOS'owych programéw, wygladaja mniej wiecej
jak w Photoshopie, sgq edytowalne, 1 z
wrazliwo$cig nacisku.

|| WonderBrush

File Edit Window jﬁ&

. Opacily
2
puy

* Radius
s

Cc9eelq 224

Canvas Format |

Dane dotyczace wydania pierwszej) wersji nie sa
na razie znane ale bedziemy mie¢ na tym uwage.
W tym momencie Stephan implementuje obstuge
dla plikéw formatu TIFF i PSD. Bez tych
podstawowych formatéw program bytby
bezuzyteczny.

Jak sami widzicie, sa to naprawde dobre
wiadomosci.

Mamy nadzieje, ze obydwie aplikacje
beda wydane w najbliZsze]j przysztosci
1 zyczymy obydwOm programistom
powodzenia.

Florian Thaler

2oom | 200% | B P
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Layer 2
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Marathon: Aleph One

Pamietam to teraz dokladnie. Byto to w roku
1994. Przyszedlem do mojego dobrego
przyjaciela. Dopiero co nabyt sowjego nowego
Mac'a (Performa 630, o ile dobrz pamietam).
Gral on w gre, ktéra tak wprawita mnie w
zachwyt, ze réwniez kupilem Mac'a. Byta to
przygodowa gra - "Marathon", trojwymiarowa
gra akcji, w ktorej bylte$ strzelcem. Grafika,
muzyka, historia, po prostu wszystko byto
zdumiewajace.

Legenda...

BUNGIE, twoércy stawnej gry na X-BOX'y "Halo"
udostepnili kod Zrédlowy w 2000 roku. Bazujaca
na tym kodzie przeportowana na BeOSa gra,
wydana zostata w roku 2001 1 jest dostepna na
platformy x86 i PPC, wymaga conajmniej
BeOS'a 4.5 lub lepszego. Hej, chwileczke! Chcesz
nas zapytaé czy taka stara gra dostarczy sporej
porcji zabawy. ? Tak, czytaj dalej a przekonasz
sie jak niezwykla jest ta gra.
..0drodzenie..

ALEPH ONE. To pierwszy numer z nieskon-
czonej liczby wszech§wiatéw. Co? Paradoks
matematyczny! Nie dbaj o to. Ostatnim
wydaniem tej gry bylo Marathon: "Infinity"
[nieskonczonoéé]. OK, jezeli potrzebujesz,
porzadku to powiniene$ wybraé¢ "Aleph One".
"Aleph One" zawiera w sobie pojedyncze
aplikacje (silniki). Ale jest réwniez standardowy
scenariusz dostepny do pobrania za darmo.
Zawiera on w sobie wlasnie Marathon "Infinity".
Instalacja jest prosta. Rozpakuj Aleph One,
rozpakuj scenariusz i1 przenie$§ go do katalogu
"Aleph One". Kompletny katalog mozZesz potem
przekopiowaé¢ do dowolnego miejsca na dysku
twardym.

..pod BeOS'em

Testowatem te gre kilka godzin pod BeOS'em.
Wyglada na to, Ze mozna gra¢ w nia bez zadnych
ktopotéw. Testowalem zapisywanie 1 wczyty-
wanie zapisanych etapow gry itd. Céz, nie
przetestowatem jej jeszcze w sieci ale pracuje
nad tym. Sadze, Ze powinna pracowac¢ dobrze,
gdyz dzialala na innych platformach (testo-
walem juz na Mac'u i Windows'ie).

Dtonie nieskonczonoéci

Marathon: "Infinity" jest zabawna gra.
Rozpoczynasz na jednej z wielu rodzajéow stacji
kosmicznych. Tam wpadasz w klopoty, a
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nastepnie badasz caly wszech§wiat. Zobaczysz
poziomy z duza ilo$cia wody lub innych ptynéw
(bedziesz moégl tam nurkowaé lub plywaé),
waskie przestrzenie, walki, itd. Niektére
poziomy przypominaja troche gre ALIEN, inne
sa duze 1 przestrzenne. To typowe dla BUNGIE
ze musisz walczyé z 1 przeciwko rézZnym
gatunkom jak Phor, S'pht czy Sztuczna
Inteligencja. Historia jest bardzo szczegdtowa 1
zloZona, nie poréwnywalna z innymai, tego typu,
pierwszoosobowymi grami. Oto dlaczego
nazywam ja przygodawa, i akcji.

Ale rozgry$é gre nie jest tatwo. Nie ma zadnego
rodzaju wprowadzenia ani animacji video. We
wszystkim jeste$§ zdany na samego siebie. Ale
nie bedz nieSmiaty. Zagraj godzinke a wtedy
powoli zrozumiesz o co chodzi w przygodzie,
ktérej nie zapomnisz przez dlugi okres czasu.
Scenariusz

Inna duza przewaga jest to, Ze mozesz grac kilka
scenariuszy z Marathon: "Universe". MoZesz
zagraé¢ takzZe w oryginalny Marathon 2:
"Durandal" (potrzebujesz tylko CD-Rom z wersji
dla Mac'a lub Windows'a).

Dostepny jest réwniez Marathon: "Evil",
"Rubicon"i wiele innych scenariuszy
przewidzianych dla fanéw. Jest tam takze
konwersja oryginalnego gry Marathon 1. Prébuje
wladnie zmusic ja do pracy.
Podsumowanie

Grafika jest bardzo przyjemna wiec nie
powiniene$ dostaé "oczoplaséw" podczas grania.
Cata historia jest zabawna, jednak rozwigzania i
wyjécia nie sa proste. Mozesz gra¢ w wiele
darmowych scenariuszy. Marathon jest
nowoczesna, klasyczna gra opisywana nawet w
"Macworld's" w artykule "Games Hall of Fame".
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Dodatek A - Linki

Dodatkowych informacji o Marathon'ie: "Aleph
One" prosze poszukaé na :
http://source.bungie.org. Podstawowe informacje
o Marathon'ie: "Triology", kompletng historie 1
dostepne scenariusze, znajdziemy na :
http://www.marathon.org.

Dodatek B - Problemy

Przegladalem w ostatnim tygodniu niejedno
forum

1 znalaztem kilka opini na temat wersji dla
BeOS'a. Bedziesz moégl przeczytaé tutaj wszy-
stkie uwagi ktére znalazlem.

1) Instalacja

Na poczatku prosto rozpakujesz Aleph One do
dowolnej lokalizacji na dysku twrdym BeOS'a.
Nastepnie trzeba przepchnaé scenariusz do tego
samego katalogu co gra. Maja tam by¢ pliki a nie
folder scenariusza, musisz by¢ tego pewien!.
Musisz mie¢ pewno$¢ ze pliki Maps, Sounds,
Image itd. sgq tak samo nazwane. Kazdy scena-
riusz oferuje swoje wlasne pliki (np. M1A1
Sounds...). Zmien ich nazwe na oryginalna bo w
przeciwnym wypadku Aleph One nie wystartuje.

2) Wypadek na starcie

Moze by¢ przypadek, Ze gra nie uruchomi sie bez
zadnych konunikatéw bledéw lub zgtosi SDL-
Error. Jezeli tak sie stanie prosze usunaé
nastepujacy folder: :
/boot/home/config/settings/AlephOne-0.11.1.

Plik ten zawiera ustawienia dla gry. We wszy-
stkich znanych przypadkach po usunieciu tego
pliku gra pracowata prawidtowo. Ten szczegél
dostrzegt Lelldorin.

3) Liaczone scenariusze

BeOS'owa wersja Aleph One ma problemy

z instalacja 'multiscenariuszowa' . Jezeli
zainstalujesz dwa razy dwa rézne scenariusze,
gra nie bedzie dziatala. Prosze uzywacé tylko
jednej kopi scenariusza 1 zmieniaé ja tylko wtedy
kiedy jest taka potrzeba.

Matthias Breiter
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SpaceMonitor

Jak juz sama nazwa moéwi, narzedzie o
rozmiarze 290 kb napisane przez Thomas'a
Thierizhe pokazuje wolng przestrzen na
BeOS'owych partycjach, na wszystkich zamonto-
wanych woluminach, z wyjatkiem CD-Romu 1
partycji NTFS. Pokazuje takzZe status pamieci
RAM. Poprzez "Ustawienia" moZemy zmieniaé
wiele réznych rzeczy. Florian Thaller

[l sSpaceMonitor £
Settings  About
|| ram 114.87 ME

e 20

|| Bells 10801 ME
il |

| sharepart 54042 ME
3 E

B
Refreshing rate

e ——

currant: 2.00s max: 2=

N =

Settings

Lakel shows
@ free space

Bar shows
[ free space

@ occupied space ([ oeccupied space

Occupy all workspaces
[*¥ Same position in all workspaces
[* Always on top

[* Show ram

PRI

[ Show read-only
[¥ show shared

[¥ Show cdda

LN NN A NS

Show Warld &' Metworking
Show GO player
Auto-play Chs
Wait for GDDA (wait for the buklkle)
Auto-launch GO player (the real one)

[ Use hitmap as background
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Programowanie w C++
przy uzyciu BelDE

Przed rozpoczeciem naszego kursu programowa-
nia, Christian Albrecht zaprezentuje, jak mozna
uzy¢ programu BelDE dla naszych programéw.

OK, przed rozpoczeciem programowania, prosze
mieé pewno$é, ze archiwum z narzedziami
programistycznymi (developer package) jest
zainstalowane w naszym systemie. Nie bedzie to
konieczne jezeli uzywasz wersji BeOSa
Dev.Edition. Sprawdz po kolei czy oprogramo-
wanie jest zainstalowane w katalogu "/boot".
Jezeli nie, to mozesz uzy¢é CD-Romu z Pro-
Edition lub pobraé je z:
http://www.bebits.com/app/2680.
Po pobraniu oprogramowanie musi zostac
rozpako-wane 1 przeniesione do katalogu "/boot".
7Z Be-Menu start wybierz "Applications" a naste-
pnie "BelDE". Teraz programistyczne érodo-
wisko C++ jest aktywne.
Po wystartowaniu BelDE wybierz "New
Project..."
z gléwnego menu BelDE. Wtlasnie tam mozesz
wybraé rézne typy aplikacji. BeApp (stan-
dardowa aplikacja BeOS'a), BeSTL (narzedzie
lini polecen), KernelDriver i inne biblioteki
systemowe (Libraries). Poniewaz BeOS moze
pracowaé na platformie PowerPC, mozesz takze
tam wybraé¢ ppc_BeApp. Wybierzmy na poczatek
pojedyncza aplikacje lini polecenr (BeSTL) przez
podéwietlenie tej opcji
1 naci$niecie przycisku "Create". W nastepnym
polu musimy ustalié przeznaczenie naszego
projektu. MozZzna w tym miejscu stworzyé nowy
folder klikajac prawym przyciskiem myszki
(contextual menu). Teraz mozemy nazwaé nasz
projekt "helloworld.proj"

BelDE pokaze teraz nowe okno z nazwa, naszego
projektu. Wszelkie parametry zostaly juz
ustawione przez BelDE, poniewaZ powie-
dzieliémy BeOS'owi aby utworzy¢ nowy program
linii polecern (cmmandline tool). Wybierz okno
"Untitled 1"
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[l Untitled 1
File Edit Search Project

7]  Mew Project

Select project stationery:

Window  View  Ac

Empty Project
~ Java stationery
Javadpp
Javafpplet

~ xB6
Befpp
BeEverythingApp
B=STL
KernelDriver
SharedLibrary
StaticLilbrary
ppc_BeApp

=

=l

[¥ Create Folder

h |{} Cancel | | Create |
Mozesz zaczaé pisaé kod zrédiowy:
#include<iostream>
int main()

{

cout<<"Hallo World!"<<

endl;

return 0;

i

71 halloworldcpp [

File Edit Search Project ﬂirl
#include<ios t:r:ea.mbi =
int maini)
1
aoub<<"Halle WHoxrldl "<<
endl ;
return O;

¥
"'va{}v ET .I.F'r Line 1 |""'\]| I'.:'

Pamietaj Ze nie stworzyliSémy jeszcze naszego
projektu. Prosze nie mylié¢ pojeé. Projekt taczy
klasy, biblioteki i kod zrédtowy. Oczywiscie
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projekty moga zawiera¢ wiecej niz jedno zrédto.
Teraz zapisz (Menu/Save) swéj kod zrédlowy w
tym samym katalogu co projekt. Kodom
zré6dltowym nadajemy koncdéwke
".cpp"(oznaczenie C++). Nazwij ten plik
"helloworld.cpp". Wazne: nie ma potrzeby abys$
nadawat koncéwke .cpp twoim plikom. Robimy
to tylko dla projektu i dla zrozumienia zasad
Teraz przeS§ledzmy nasz kod linijka po linijce:

# - powie naszemu kompilatorowi C++ aby
dokonal przetworzenia wstepnego. Wazne,
poniewaz w przeciwnym wypadku kompilator
nie bedzie w stanie odnieé¢ sie do wlaczonych
plikow.

include - jak widzimy, wlacz(dolacza) cos.
Komenda include mozna odnieéé sie do innych
plikéw lub funkcji. Tak wiec nie bedziesz musial
wymy$laé

w kotko tego samego dwa razy ;)

int - oznacza liczbe calkowita (liczbe bez
przecinkéw), jest zwracana przez nasza gléwna
funkcje.

main - pierwsza (gléwna) funkcja w kazdym C i
C++ wywolywana po starcie programu.

{ - kazda funkcje rozpoczynamy takim
nawiasem. Mozna go poréwnaé¢ do komendy
BEGIN z Pascal'a.

cout << - obiekt "cout" wypisuje co§ w linii
polecen. W naszym przypadku wartos$¢ po
symbolu "<<" zostanie skierowana na ekran
poprzez "iostream".

" ..." - jezeli chcesz wypisywaé sam tekst, musisz
go umies$ci¢ wladnie pomiedzy takimi
symbolami.

return 0; - pamietaj Ze nasza funkcja musi
zwrécié liczbe catkowita. O jest liczba calkowita.
Musimy zwréci¢ jakakolwiek liczbe
calkowita(int) aby funkcja dzialala poprawnie.

} - ta klamra konczy zakres dzialania funkcji
W naszym programie.

OK, pod koniec chce wam jeszcze pokazaé kilka
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podstawowych regul obowiazujacych przy
programowaniu w C++:

- Zawsze uzywaj poprawnej pisowni. Pamietaj,
ze C++ jest na to bardzo wrazliwy. Np. "main"
nie jest tym samym co "Main"!

- kazda instrukcja musi by¢ zakonczona znakiem
";". W przeciwnym wypadku kompilator
zasygnalizuje blad.

- kazda funkcja zaczyna sie klamra "{" a konczy
"". To odpowiedniki BEGIN i END z Pascala.

PonizZszy obrazek pokazuje jak uruchomié¢ nasz
program.

|| Terminal  Ecit

=

|| baron@greta:~/MyApp/halloworldf g++ halloworld.cpp
|| baron@greta:~/MyApp/halloworldf halloworld

Hallo World!
|| baron@greta:~MyApp /hallowor 1o I

Christian Albrecht
przetlumaczone przez Matthias'a
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Jak utworzy¢ plik startowy
(Startup - File)

Na samym poczatku artykulu chciatem
powiedzieé, czym jest doktadnie plik startowy,
1jak go uzywaé. Uzywa sie go zawsze wtedy,
kiedy chcemy uruchomié jaka$ aplikacje bez
poruszania sie po wielu katalogach. Wéréd
uzytkownikéw innych systemoéw, taki plik moze
byé nazywany Linkiem lub Aliasem. W ten
spos6b mozna takzZe uruchamiaé¢ programy
narzedziowe z linii polecen.
Plik startowy (StartUp - File) moze byé
umiejscowio-ny w BeOS'ie gdziekolwiek (np. w
BeOS Menu - w /boot/home/config/be/).
Plik nasz musi zawieraé¢ konkretny katalog
1 musi by¢ "wykonywalny". MozZesz takze powie-
dzie¢ swojemu BeOS'owi ktory plik konkretnie
uruchamia lub otwiera aplikacje. Jezeli chcesz
natomiast uruchamiaé narzedzia linii polecen
(terminalowe) musisz znaé specyficzne komendy
potrzebne do ich uruchomienia.
Do utworzenia pierwszego prostego skryptu
bedzie nam potrzebny jakikolwiek edytor
tekstu. Otwérzmy StyleEdit (z BeOS App Menu)
to dobry program. Napiszmy teraz nastepujaca
$ciezke rozpoczynajaca nasz skrypt:

#!/bin/sh
PowyZszy wpis méwi nam o tym Ze nasz plik
bedzie zawieral komendy uruchamiajace jakie$
programy. Ok, wyobrazmy sobie teraz, Ze nasz
program nazywa sie "MyTool" . I Ze zlokalizo-
wany jest w katalogu "/home/tools/". Dodajemy
wiec nastepujaca linie do naszego skryptu:

#!/bin/sh

/boot/home/tools/MyTool
To wszystko. Ale niektére programy potrzebuja
aby uruchomié jeszcze inne pliki, ktére zwykle
umieszczone sa w tym samym katalogu co
program (w tzw. "katalogu domowym"). Dla
zdefiniowania "katalogu domowego" programu
w naszym pliku (skrypcie) startowym dodajmy
po srodku nastepujacg linie:

#!/bin/sh

cd /boot/home/tools/

/boot/home/tools/MyTool
Poczatkujacym powiem, zZe: komenda "cd"
zmienia katalog (przechodzisz do innego
katalogu), to znana komenda jeszcze ze starych
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dobrych czasé6w DOS'a ;) Na koficu musimy
jeszcze tylko wskazaé BeOS'owi, Ze nasz plik
startowy jest "wykonywalny". Pierwsza
lokalizacja naszego pliku (w katalogu
"/boot/home/config/be" nie jest zta, skrypt pojawi
sie w naszym BeOS Menu), jako pojedynczy plik
tekstowy (.txt). Teraz mozna ustawié jeszcze
Flagi z poziomu systemu. Najlepiej zrobié to przy
pomocy aplikacji Add-On "SetPerms". Jezeli nie
masz jej jeszcze zainstalowanej, znajdziesz ja na
BeBits, pod adresem:

http:// www.Bebits.Com/app/1293
Aby zainstalowaé ten typ aplikacji (Add-On
oznacza wtyczke lub dodatek, ktéore sa
charakterystyczne dla BeOS'a) rozpakowy-
wujemy ja, a nastepnie przenosimy do katalogu
"/boot/home/config/add-ons/Tracker/". Od tego
momentu nasz program jest dostepny przez
klikniecie na wybranym pliku prawym
przyciskiem myszki (menu kontekstowe). Teraz
klikamy myszka na pliku, nastepnie wybieramy
Add-Ons... "SetPerms" pojawilo sie!. Teraz
dokonajmy prostej oceny czy plik ma byé
wykonywanlny ("executeable"), nastepnie
wyrazamy zgode na zmiany naciskajac "Set". I to
wszystko !
Z powodu kilku btedéw (bug'éw) w programie
"SetPerms", moze sie okazaé, Ze pojawi sie btad,
ktéry spowoduje, ze Launcher nas wyrzuci.
Jezeli by sie tak zdarzylo naciskamy [ctr] + [alt]
+ [dell i wybieramy "Restart Desktop" z Task
managera. (nie jest konieczne instalowanie
programu "SetPerms", mozna to zrobi¢ takze w
inny sposob, klikamy na wybranym pliku
prawym przyciskiem myszki, wybieramy "Get
Info", wtedy pojawi sie okno w ktérym wybierze-
my "premissions" (prawa) w Developer Edition
bynajmniej dziatalo)
(zrzut ekranu programu "SetPerms")

modems._ppp
Owner Group Other
[ read [ read [ read
[ wrrite [ write [ wrrite

[ execute | |[ | execute | |[ | execute

Christian Albrecht
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Sztuczki kruczki:
zmien swoj wystroj okien:
Jezeli chcesz zmieni¢ dekoracje swoich okien pod
BeOS'em, naciénij "Shift + Ctrl + Alt" 1 réwno-
czes$nie najedz myszka na przycisk BeMenu na
pulpicie. Pojawi sie tam teraz dodatkowa
funkcja "Window Decor...". Dostajesz teraz do
wyboru 4 skéry (BeOS, AmigaOS, MacOS 8,

Windows 95/98).

(ten zrzut ekranu byl robiony pod Developer
Edition)

About BeOS
Finel. ..
W Show Replicants

Deskbar Settings [= % Tracker
E=0s
Amigads
Restart MacOs 8
Shut Cowsn

Winclow s 95738
A

ﬁ Applications
ﬁ Autostart
ﬁ Ee Book

ﬁ Developmeant
'ﬁ Preferences
ﬁ Spiele

ﬁ L

SERARAR AR AR A

Uruchamianie programéw podczas

startu systemu:
/boot/home/config/boot/
Tutaj znajduje sie plik "UserBootscript.sample".
Utwérzmy teraz skrypt w Bash'u:

#!/bin/sh

launch file_dir
fi

Jezeli chcemy np. uruchomié¢ program

/bin/apps/NetPositive piszemy:
#!/bin/sh

launch apps/NetPositive

fi

itd.

Teraz zmien nazwe pliku na "UserBootscript"
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[ctrl] 1 [alt]

Nowi uzytkownicy BeOS'a, ktérzy przesiedli sie
z Linuxa, Macintosha lub Windowsa zauwaza, ze
[alt ] i[ctrl ] inaczej tutaj dzialaja. Jezeli ktos
chcialby zmienié funkcje tych klawiszy na taka
jaka jest w innych systemach, to wybieramy
"Preferences" a nastepnie wybieramy "Menu" i
wybieramy inny rodzaj mapowania klawiszy.
Oczywiscie to okno pozwala na wybér innych
opcji, ktére pozwola kazdemu uzytkownikowi na
stworzenie w BeOS'ie swojego wlasnego stylu.

Tta katalogow

Jezeli chcesz zmienié tlo kazdego okna (raczej
okna katalogu) naciénij prawy przycisk myszki
na czystym obszarze okna. Teraz z menu
kontekstowego wybierz "Add-Ons" a nastepnie
"Backround". Teraz mozesz wybrac¢ obrazek. Na
przyklad, jezeli chcesz niebieski kolor tla, to
tworzysz maly niebieski obrazek w edytorze
graficznym (jak ArPaint lub Refractions itp.).
Wazne aby zapisaé ten plik jako Tagre (TGA)
lub Bitmape (BMP). W "Backgrounds-Dialog"
wybierz ten obrazek i naci$nij "Tile" Teraz,
twoje okno folderéw, jest blekitne. JeZeli nie
wybierasz "Tile" mozesz wybraé¢ wiekszy
obrazek. Jezeli przeszkadza ci, Ze tekst jest
nadal wyéwietlany na biatym tle zlikwidu)
przydzielenie "mask icon text background".

Funkcja ta pracuje tylko przy wyswietlaniu
calych ikon (icon views). Jezeli wybierzesz widok
listy (list view) dla tego katalogu to tlo sie nie
ukaze.

Florian Thaler
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Krétkie 1 praktyczne

Zmiana trybu "Landscape" w Gobe Productive 2

Aby zmienié¢ ustawienia drukowania na tryb
"Landscape" (Iub Vertical), czyli poziome lub
pionowe ustawienie papieru w GP 2. Musisz
najpierw ustawi¢ parametry drukarki. MozZesz to
osiagnaé poprzez ustwienia w menu "Page
Setup" z gléwnego menu. Kiedy ustawisz
drukarke mozesz w tym miejscu zmieniac
jeszcze inne opcje jak drukowanie pionowe lub
poziome, czy rozmiar papieru (A4, listowy, itd.),
margionesy i jednostki(pixele, cm...) i oczywiécie
ustawienia dla druku kolorewego.

Jak pracowaé na BeOS'ie nie instalujac go.

Wszystkie komercyjne edycje BeOS'a Pro jak
rowniez BeOS Developer Edition. Moga byé
uruchamiane bezposrednio z CD 1 bez Zadnych
probleméw mozZesz pracowaé na nich bez
instalacji. Najpierw po prostu wystartuj system
z CD, w ten sam sposéb, jakby$ chciat rozpoczaé
instalacje. Kiedy pojawi sie Menu weciénij
[ctrl]+[alt]+[del]l. Otworzy sieTaskmanager
(menadzer zadan), gdzie ukaza sie wszystkie
uruchomione aplikacje. Zaczekaj kilka sekund,
powinien sie pojawié przycisk "Restart Desktop".
Mozesz go kliknag.

Teraz mozesz korzystaé¢ z systemu. Zamknij
Taskmanagera ale nie zamykaj Menu Instala-
cyjnego. Mozesz je przeciagnaé¢ w kat ekranu.
Teraz mozesz uzywaé BeOS'a bez instalowania
go na dysku twardym. Funkcja ta moze by¢
réwniez przydatna do naprawy istniejacej
partycji, uruchomienia bootmanagera lub
czegokolwiek.

Wazne.

Kiedy wylaczysz instalera, BeOS zakonczy
dziatanie. Mozesz uzywac tylko oprogramowania
na plycie CD. Wszystkie ustawienia ktére
wprowadzisz pod BeOS'em zostana stracone po
restarcie. Jezeli tworzysz jakie§s dokumenty mie;j
przygotowana dyskietke lub zamontowana inna
partycje na zapisanie danych.

Christian Albrecht
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Kilka uzytecznych linkéw do BeOS'owych stron,
zawie$ je na $cianie i rozsytaj do znajomych.

BeOS - oprogramowanie:
www.bebits.com
anglojezyczna strona, najnowsze
oprogramowanie.

www.bezip.de
niemiecka strona z najnowszym
oprogramowaniem.

www.bearchives.com

jak sama nazwa mowi, archiwum
oprogramowania dla BeOS'a, ale
nieuaktualniane.

www.beemulated.net
o emulacji pod BeOS'em.

www.bezilla.org
o BeOS'owym porcie Mozilli.

www.hitsquad.com/smm/BeOS
najwieksza kolekcja oprogramowania
muzycznego dla BeOS'a.

BeOS.tucows.com

przyjemna strona z posegregowanymi
aplikacjami, wygaszaczami ekranu 1 innym
oprogramowaniem.

BeOS - gry:
www.BeOSspiele.de
niemieckojezyczna strona o grach dla BeOS'a.

Znajdziecie tutaj rowniesz niemiecka wersje
BeBook.

BeOS - pomoc:
www.betips.net
setki tematdw, trikéw, skrotow i
nieudokumentowa-nych sekretéw stworzonych
przez i dla uzyt. BeOS'a.

www.BeOSonline.de
niemiecka 1 angielska strona z forum
1 downloadingiem.

www.BeOSbible.com
cze$¢ "BeOSbible" online, wymagane hasto.
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www.be-faq.de
niemiecko jezyczna strona, znajdziesz tutak

najczesciej zadawane pytania zwigzane z
BeOS'em.

BeOS media i podstawy:
www.technoids.tk
drukowany i internetowy magazyn dla BeOS'a,
Zety i NOWYCH systeméw !!! :-)

www.BeOSradio.com

BeOS RADIO internetowa stacja radiowa,
"oryginalna muzyka".Wiadomosci, newsy,
wywiady, tricki, 1 inne tematy.

www.begeistert.org
wszystko o spotkaniach entuzjastéw BeOS'a
w Duesseldorf'ie w Niemczech.

www.bebox.nu
wszystko o kulcie bebox.

BeOS - projekty:
www.openBeOS.info
OpenBeOS to projekt dedykowany rekreacji
podazajacej za nowym rozszerzneniem BeOS'a

www.yellowtab.com
tuta) znajdziemy wszystko o Zecie, nastepnym
BeOS'ie. Forum, sklepik itd...

www.blueeyedos.com
nowy projekt ktory taczy razem Linux'a
i BeOS'a (GUI BeOS'a, Kernel Linuxa)

www.beunited.org

beunited.org jest miedzynarodowa,
niekomercyjna organizacja pracujaca, w celu
stworzenia promocji i poparcia dla Otwartych
Standardéw BeOS'a (Open Standards BeOS-
compatible Operating System)

BeOS informacje:
www.beusergroup.de
niemieckojezyczna strona, newsy, informacje,
forum.

www.beforever.com
strona informacyjna o BeOS'ie, z fajnym
sklepikiem i linkami do programistow.

TECHNOIDS - the free BeOS magazine

www.iltuosistema.it

wloska strona, gdzie mozna poznaé kaprysy
BeOS'a ;-), fajna strona z tapetkami,
informacjami, spostrzezeniami, itd...

www.begroovy.com

strona informacyjna o wszystkich projektach
BeOS'a, z forum i z archiwum (od listopada
2000r)

www.BeOSjournal.org
tutaj znajdziecie naj$wiezsze wiadomosci o tym
wszystkim co dizeje sie dookota BeOS'a

Other Sites:
www.thegreenboard.com
forum BeOS'owe!

www.benebelt.de
niemiecokjezyczne forum.

www.lebuzz.com
muzyka 1 media pod BeOS'em.

www.beatjapan.org/mirror/www.be.com
to mirror(kopia) oryginalnej strony firmy Be.

(bardzo interesujaca)

Florian Thaler
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Co znajdziecie w
nastepnych wydaniach...

- raport o programie BitTorrent

- tutorial jezyka Java

- ktoérych programéw pocztowych uzywacé ?
- tutorial c++ czeéé 2

1 wiele innych !

TECHNOIDS - the free BeOS magazine

Chcesz nam co$
powiedziec ?

Co powinniémy robié lepiej ?

Ktére pozycje sa dla Ciebie interesujace, a ktore
nie ?

Co rozumiesz przez "Technoids" ?

Napisz nam swoje opinie.

Ttumaczenia i artykuly: matthias@x-store.org

Okrycie 1 artykuty: lelldorin@gmx.de

Rozplanowanie, artykuly:
florianthaler@tiscali.it

napisz sugestie na naszym forum:

www.technoids.tk

Kazdy z Was moze nam poméc robié¢ ten
magazyn coraz lepszym. Piszcie do nas jak
rozwiazywaé¢ problemy, piszcie o réznych
trikach, piszcie jak latwiej 1 przyjemnie]j
pracowaé¢ pod BeOS'em. Napiszcie nam nazwe
wasze] ulubionej lub najcze$-ciej uzywane;j
aplikacji.

Przy$lijecie nam SWOJA aplikacje, my ja przete-
stujemy 1 napiszemy o niej raport.

Liczymy na twoja reakcje 1 mamy nadzieje Ze
polubisz ten magazyn!

z "Be"serdecznymi zyczeniami,
wasza redakcja: technoids-Team & Co!

tlumaczenie na jezyk polski: Adam Szczech





