BeNews to polski magazyn o systemie BeOS i

ZETA. Jest kontynuacjg nieistniejgcego juz magazynu BeZINe. Mamy
nadzieje, ze znajdziecie panstwo tutaj ciekawe artykuty i nowinki prosto z
naszego Swiata.
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2. Coto jest ZETA ?

BeOS jest to wielozadaniowy system operacyjny, stworzony przez
firme Be Incorporated, zatozong w 1990 roku. Niestety w 2001 roku firma
zostatg wykupiona przez PalmSource zpowodu ktopotéw finansowych. Tuz
przed licytacja, w ktérej braty udziat takie firmy jak Apple, firma yellowTAB
wykupita prawa i licencje BeOSa. W 2005 roku wyszedt ich nowy produkt -
ZETA R1.1. Jest to BeOS z wieloma modyfikacjami, USB, systemem
drukowania, nowszym kernelem itp.

Ostatnio takze zostata wydana wersja Live CD, dzieki ktérej mozemy
przetestowac system bez instalowania na dysk. Préba takiej instalacji,
skonczy sie zniszczeniem systemu plikéw na dysku.

Firma yellowTAB, usytuowana w Niemczech, aktulnie liczy 42
pracownikow. Zapowiadany jest support Firewire, Bluetooth, SATA oraz
port OpenOffice.org 2.0 itd.

2.1 Nowosdi

ZETA i OpenOffice
yellowTAB ogtosito, iz rozpoczeto prace nad portem OO.org w wers;ji 2.0.
Czeka ich dtuga, droga - najpierw trzeba sportowac dtugg liste zaleznosdi.

Nowy Handbrake wersja 0.7.0

Wyszta nowa wersja popularnej aplikacji Handbrake. Nowosci to m.in.
multithreading przy kodowaniu H.264 z x264, dodana eksperymentalna
kolejka, poprawki dla tytutéw DVD.

Faktum - biznes dla Zety

Faktum to modularna aplikacja typowo dla biznesu. Zarzadzanie mgazynem,
zamowieniami, klientami, cenami, rachunkowoscig itd. Produkt jest w fazie testow.
Cena moze wynie$¢ nawet 15 euro.

ZETA - zapowiedzi

yT zapowiada GCC4, ACPI, duze zmiany w Media_Kit, obstuga bluetooth,
nowy instalator zastepujacy PackageBuilder, RAID, SATA,
Cardbus/PCMCIA, obstuga wielu uzytkownikéw (Multiuser) oraz nowy
wyglad ZETY. Nie nalezy jednak sie predko spowdziewa¢ wszystkich
innowacji - lista jest dtuga, i pewnie realizacja zajmie tyle samo czasu.



BeAccessible - Domowa baza danych

Kazdy kiedys$ chciat stworzy¢ domowa baze danych. Jedni chcieli utworzy¢
indeks posiadanych znaczkéw, inni ksigzek. Na BeOSie jest to o tyle
proste, ze wystarczy pare kliknieé, a prosta baza jest juz nasza. Polska
wersja zostanie wydana pod koniec bierzacego roku.

Z BeAccessible mozna tatwo tworzy¢ bazy danych. Po wtaczeniu aplikacji,
pojawia sie okno z zapytaniem, czy otworzy¢ istniejaca baze czy stworzy¢
nowq. Zaznaczamy "New database" i w nowym oknie zapisujemy baze na
dysk.
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Mamy teraz przed soba gtéwne okno programu, ktére wyglada mniej
wiecej tak:
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Klikamy na New. Teraz musimy zaprojektowac wyglad pierwszego wersu
tabeli (co ma znajdowac sie w poszczegdlnych kolumnach).
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Po uzupetnieniu, klikamy na File -> Save. Wpisujemy nazwe,
potwierdzamy. Aby uzupetni¢ baze o dane, nalezy dwukrotnie klikng¢ na
jej nazwe na liscie. Otworzy sie nowe okno. Tu juz wszystko jasne.
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Na obrazku powyzej przyktadowa baza telefoniczna. Dodam tylko, ze
system ten oparty jest na bazie SQLite w wersji 2.0 (z wersja 3.X nie dziata

poprawnie).



Robimy wtasng dystrybucje BeOS'a

Kazdy chciatby miec wtasng dystrybucje BeOS'a. Ten artykut nie jest po to,
abyscie zaraz zasypali BeBits dziesigtkami nowych dystrybucji. Ten temat
jest po to, aby kazdy mogt stworzy¢ wtasng kopie zainstalowanego BeOSa,
tak, aby przy ewentualnej reinstalacji nie musiec¢ instalowad¢ ponownie
wszystkich apliakcji. Prosze wiec wszystkich czytajacych te stowa o
NIEUMIESZCZANIE swoich obrazéw CD na stronach tj. BeBits.

1, Aby cokolwiek zacza¢, potrzebujemy miejsca. Minimum 2gb. Tak wiec
musimy miec partycje naszego BeOSa, oraz partycje 2gb BeOS R5 z
UWAGA 2048 systemem blokéw (nad polem nazwy partycji przy initialize
jest lista wyboru). Oczywiscie po podzieleniu na partycje dysku, trzeba
partycje zinitializowac. Wszystko wykonujemy za pomoca DriveSetup.

2. Nasz BeOS zwykty moze by¢ Zeta, Haiku ;) - obojetnie! Ale nasz BeOS
ktéry znajdzie sie na CD, musi by¢ R5. Z prostej przyczyny - bedzie
legalny. Tak wiec instalujemy NORMALNA wersje BeOSa na nasz dysk,
powiedzmy, oznaczony jako dev-be. Uruchamiamy, robi swoje - czyli
instalujemy potrzebne sterowniki, ulubione apliakcje itd. Warto pamietac o
pojemnosci - wszystko musi mie¢ mniej niz 698mb. Trzeba takze opréznic
kosz i ~/Downloads/.

3. Wracamy na naszego zwyktego BeOSa. Trzeba teraz utworzy¢ plik
obrazu. Lepiej uzbroi¢ sie w ptyte CD-RW, bo sie moze okazad, ze pare
razy bedziemy zmienia¢ zawartos$<¢ distro.

4. W terminalu przechodzimy na dysk dev-be wpisujac:

cd /dev-be

Nastepnie musimy wpisac:

dd if=/dev/zero of=image.img bs=1024k count=650

gdzie 650 to liczba mb ptyty. Nie polecam uzywac¢ 700, bo moga wyjsc
problemy przy nagrywaniu. Nastepnie tworzymy juz pusty obraz:

mkbfs 2048 image.img beos

gdzie beos to nazwa obrazu. Po tym dajemy polecenie sync i montujemy.
Montujemy tak:

mkdir /dev-be-me

mount /dev-be/image.img /dev-be-me

Na pulpicie poajwia sie ikona dev-be-me. Kopiujemy cala zawartosc dev-
be na nig. Na koncu odmontowujemy (prawym - unmount) obraz i dajemy
po rz kolejny komende sync w terminalu. To koniec czesci pierwszej...w
nastepnej m.in. plik CUE, wypalanie, sektor bootojacy dla amd i intel oraz
inne.



Decors - czes¢ pierwsza

Kazdy z was, kto widziat screenshoty z dano/exp lub ZETY, a nawet uzywat
ich (systeméw), zauwazyt ciekawe udoskonalenie. Mozliwos$¢ zmiany
dekoracji okna! Zamierzam w tym artykule opisa¢ mozliwie najbardziej
szczego6towo proces kreacji decoru. Postuze sie przyktadem na ciagle
udoskonalanym decorze BrownBase.

Niewielu z was widziato zrédta decora. To by byto zbyt piekne, jesli
wystarczatby sam odpowiednio sformatowany obrazek. Niestety, jest tez
pare plikdw tekstowych, ktére okres$laja wymiary i wyglad dekoracji, a
takze umiesczajg w odpowiednich miejscach fragmenty obrazka.
Najtatwiejsza bedzie edycja obrazka, ale tez aby osiagnac pozadany efekt,
trzeba sie napracowac.

Tak wiec katalog z decorem sktada sie z:

art/

rsrc/

B_BORDERED WINDOW.decor

B_DOCUMENT WINDOW.decor

B _FLOATING_WINDOW.decor

B_HORIZONTAL SCROLLBAR.decor

B _ MODAL_ WINDOW.decor

B_NO_BORDER_WINDOW.decor

B TITLED WINDOW.decor

B_VERTICAL SCROLLBAR.decor

common.decor

common_scrollbar.decor

Juz w nastepnym numerze przyjrzymy sie doktadnie po kolei kazdemu z
nich, opiszemy kazdy kawatek kodu i zedytujemy grafike. Ten artykut
napewno nie bedzie sie sktadat z dwdch czesci.

W nastepnym numerze:

Nowosci

Przypadki Quakeowania na BeOSie
Edytory HTML

i inne!



